ABSTRAK

Seringkali kita mendapatkan ada makanan yang disimpan dan sudah kedaluwarsa selama
berhari-hari bahkan berbulan-bulan. Kita juga sering menyimpan makanan dan lupa tempat
penyimpanan makanan tersebut. Hal ini membuat makanan tersebut menjadi tidak terpakai
dan dapat menjadi basi jika tidak cepat digunakan pada masa sebelum makanan tersebut
menjadi kedaluwarsa. Makanan yang sudah basi dapat merusak makanan lain yang
disimpan di tempat yang sama. Oleh karena itu, dibuatlah aplikasi inventori makanan ini
dengan memanfaatkan teknologi Xamarin.Android dan Web API. Dengan adanya aplikasi
ini, pengguna dapat mengatur penyimpanan barang di rumah agar lebih terorganisir dan
juga aplikasi dapat menampilkan data barang-barang yang sudah/akan kedaluwarsa untuk
mengurangi barang-barang agar tidak basi atau terbuang secara percuma.
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ABSTRACT

Many times we found foods in storage that has expired for days or even months. We also
saved foods and forgot where the storage is. This things can make foods become uneatable
and can be expired if we forgot to use them before it’s expired date. Therefore, an
application for food’s inventory is made using Xamarin.Android and Web API. With this
application, users can manage storages in their home so storage become well-organized
and can display inventories data that will or have expired for reducing foods that stale or
wasted.
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input dan output baik
untuk proses manual,
mekanik atau komputer

Flowchart Simbol Kegiatan | Menunjukan pekerjaan

Manual manual

Flowchart Simbol Proses Menunjukan kegiatan
proses dari operasi
program computer

Flowchart Simbol Operasi Menunjukan kegiatan

Luar proses di luar proses
operasi computer

Flowchart Simbol garis alir | Menunjukan arus dari
proses

——
[

ERD Entitas Suatu objek yang dapat
diidentifikasi dalam
lingkungan pemakai

ERD Relasi Menunjukkan adanya

hubungan di antara
sejumlah entitas yang
berbeda
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ERD Atribut Mendeskripsikan
karakter entitas
(atribut yang
berfungsi  sebagai
key diberi garis
bawah

ERD Garis Penghubung antara
relasi dengan
entitas, relasi dan
entitas dengan
atribut

UML — Use Actor Pengguna  sistem

Case Diagram atau yang
berinteraksi
langsung  dengan
sistem, bisa
manusia, aplikasi,
atau objek lain

UML — Use Use Case Digambarkan

Case Diagram dengan nama use
case nya tertulis di

Nama Use Case tengah lingkaran

UML — Use Association Berfungsi

Case Diagram menghubungkan
actor dengan use
case

UML — Initial State Titik Awal untuk

ActivityDiagram . memulai suatu
aktivitas

UML — Final State Titik Akhir untuk

ActivityDiagram

®

mengakhiri  suatu
aktivitas

XViii

Universitas Kristen Maranatha



' Notasi/Lambang

UML — Activity Menandakan sebuah

ActivityDiagram aktivitas

UML — Decision Pilihan untuk

ActivityDiagram <> mengambil
keputusan

UML — Fork/Join Menunjukan

ActivityDiagram kegiatan
menggabungkan_ _

— dua panel activity

menjadi satu atau
satu panel activity
menjadi dua

UML — Control Flow Arus aktivitas

ActivityDiagram

UML — Off-Page Connector yang

ActivityDiagram Reference digunakan untuk
menghubungkan
gambar yang
mempunyai
halaman yang
berbeda.

UML — Class Blok-blok

ClassDiagram pembangun
program.  Bagian
atas class
menunjukkan nama
dari class, bagian
tengah
mengindikasikan
atribut dari class,
dan bagian bawah
mendefinisikan
method dari sebuah
class

UML - Association Menunjukkan

ClassDiagram hubungan antar
class
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Generalization

Menunjukkan
inheritance dari satu
class ke beberapa
class
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