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ABSTRAK 

 

Pengembangan perangkat lunak sekarang ini sudah semakin kompleks. Umumnya 

masalah yang terjadi pada pengembangan perangkat lunak terdapat pada saat developer 

akan melakukan integrasi kode program perangkat lunak. Penggunaan Continuous 

Integration merupakan salah satu cara yang mampu digunakan untuk mengatasi masalah 

dari integrasi kode perangkat lunak dan testing yang terjadi, sehingga Continuous 

Integration dapat mengurangi waktu tempuh yang digunakan untuk menghasilkan suatu 

perangkat lunak [1]. Continuous  Integration adalah proses mengotomatisasi pembuatan 

dan pengujian kode setiap kali anggota tim melakukan perubahan pada kontrol versi. 

Continuous  Integration mendorong pengembang untuk membagikan kode dan unit test 

dengan menggabungkan perubahan ke dalam repositori kontrol versi bersama setelah 

melakukan perubahan pada kode program [2]. Banyak CI Tools yang dapat membantu 

pengguna untuk menerapkan Continuous Integration dalam proses pengembangan 

perangkat lunak, salah satu contohnya TeamCity. TeamCity pun memberikan kemudahan 

dalam konfigurasi alat CI Server, pembuatan build step, bahkan memberikan statistik 

yang dapat digunakan untuk menentukan kualitas dari perangkat lunak [3]. Untuk 

konfigurasi optimum pada TeamCity saat ini dapat dipilih berdasarkan bahasa 

pemrograman yang digunakan pada project, yang dimana pada penelitian ini digunakan 

bahasa pemrograman C# karena pada TeamCity sendiri tidak memiliki runner yang 

dikhususkan untuk platform desktop ataupun web. Sehingga build configuration yang 

digunakan pada penelitan ini sama untuk dua project yang digunakan. 

 

Kata kunci: Continuous Integration, CI Tools, CI Server, Perangkat Lunak, Statistik, 

TeamCity. 
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ABSTRACT 

 

Software development is now increasingly complex. Generally the problems that occur in 

software development are when developer going to integrate software program code. The 

use of Continuous Integration is one of the ways that can overcome the problem of 

integration of software code and testing that occurs, so that it can reduce the time used to 

produce a software [1]. Continuous Integration is the process of automating the creation 

and testing of code every time a team member changes the version control. Continuous 

Integration encourages developers to share code and unit tests by combining changes 

into the shared version control repository after each changes on code program [2]. Many 

CI Tools can help users to implement Continuous Integration in the software development 

process, one example is TeamCity. TeamCity also provides ease of configuration of CI 

Server, make the build steps, even provide statistical metrics that can be used to 

determine the quality of the software [3]. The optimum configuration for TeamCity can 

now be selected based on the programming language used in the project, which in this 

study used the C # programming language because TeamCity itself does not have runners 

specifically for desktop or web platforms. So that the build configuration used in this 

research is the same for the two projects used. 
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Jenis Notasi/ Lambang Nama Arti 

UML (Use 

Case) 

 

Actor Pengguna sebuah 

sistem. 

 

Use Case Entitas yang 

berhubungan dengan 

sistem dan 

pengguna. 

 

Directed 

Association 

Hubungan satu arah 

antara dua buah 

objek. 

UML 

(Activity 

Diagram) 

 

Action Aktivitas yang 

dilakukan oleh 

pengguna. 

 

Control Flow Menunjukkan arah 

suatu proses. 

 

Decision Sebuah pilihan yang 

dapat dipilih 

pengguna. 

 

Initial Menandakan 

mulainya sebuah 

aktivitas. 

 

Final Menandakan 

berakhirnya sebuah 

aktivitas. 

 

Swimlane Pemisahan antara 

lingkungan sebuah 

sistem bekerja. 
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