ABSTRAK

Pada jaman sekarang ini, teknologi sudah bukan lagi menjadi sesuatu yang asing. Kegiatan
— kegiatan banyak yang sudah digantikan oleh teknologi dikarenakan adanya kemudahan
dengan penggunaan teknologi tersebut. Dan teknologi yang paling banyak ditemui saat ini
adalah smartphone. Karena itu pada proses peminjaman uang pun ingin menggunaan
teknologi sehingga menerapkan financial technology dan juga dalam lingkungan
smartphone. Pada aplikasi yang dibuat diinginkan terbuatnya sebuah aplikasi mobile yang
dapat digunakan dalam peminjaman yang sudah sesuai dengan ketentuan dari otoritas jasa
keuangan. Otoritas jasa keuangan sendiri adalah Lembaga yang mengatur peraturan —
peraturan yang berhubungan dengan keuangan yang ada pada negara Indonesia. Oleh
karena itu setiap usaha yang berhubungan dengan keuangan harus melewati otoritas jasa
keungan tersebut. Aturan OJK yang sudah terpenuhi antara lain pada jumlah uang yang
dipinjamkan, lalu peminjam harus berdomisili di Indonesia dan juga uang yang
dipinjamkan harus berasal dari pemberi pinjaman.
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ABSTRACT

In this era right now, technology is not something that weird. Activities can now be done
by using technology because of the simpleness of technology. The biggest technology own
by people is smartphone. Because of that loan lending process want to use technology too
and want to do it on smartphone too. On the application that we want to made, we want to
create an application that can be use to lending money and follow the rules that’s been
given by otoritas jasa keuangan. Otoritas jasa keuangan is institution that rule money flow
in our country. Because of that, every institution that want to set up money centered
business, they have to had otoritas jasa keuangan confirm status first. OJK rules that have
been fulfilled is the amount that loaned, and then the borrower must be in Indonesia, then
the money that been loan must be from the loaner.
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DAFTAR NOTASI/ LAMBANG

Jenis Notasi/Lambang Nama Arti
ERD Entity Menyatakan  suatu
entitas
@ Attribute Menyatakan ~ suatu
atribut, jika diberi
garis menandakan
primary key
Relasi Menyatakan jenis
relasi untuk
menghubungkan
antara entitas dengan
entitas lainnya
e * Connector | Penghubung antara
relasi dengan entitas
dan antara entitas
dengan atribut
Activity ‘ Start Menandakan
Diagram dimulainya aktivitas
pada sebuah sistem.
-y Connector | Penghubung  antara
relasi dengan entitas
dan  antara entitas
dengan atribut
Swimlane Membatasi  sebuah
lingkungan  tempat
proses terjadi
Activity Menandakan aktivitas
apa yang  akan
dilakukan oleh
pengguna aplikasi.
@ Finish Menandakan  akhir
aliran proses sistem
Decision Menunjukkan  suatu
kondisi untuk

melakukan pemilihan
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