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ABSTRAK 

 

Pada saat ini sudah banyak orang yang bermain saham. Ketika seorang bermain saham 

maka orang tersebut harus memiliki modal dan sudah siap untuk mengalami kerugian, Pada 

saat ini sudah banyak perusahaan-perusahaan yang mengajari cara bermain saham tetapi 
itu hanyalah teori, untuk lebih mengerti cara bermain saham orang tersebut harus langsung 

mencoba melakukan transaksi saham. Dengan semakin cepatnya perkembangan dalam 

dunia game, orang-orang dapat mempelajari saham dengan bermain game. Dalam 

pembahasan ini game dibuat dalam bentuk mobile agar dapat dimainkan dimanapun dan 
kapanpun. Dalam game yang dibuat ini perubahan harga setiap saham yang ada akan 

dilakukan dengan random dikarenakan adanya teori RandonWalk Theory, pada game ini 

hal-hal yang dibahas sebatas dasar dari saham seperti jual/beli dan kejadian-kejadian yang 
dapat mempengaruhi perubahaan harga saham. Dapat diketahui game ini sebatas dasar 

dengan melakukan survei ke beberapa orang yang sudah bermain saham cukup lama. Game 

yang dibuat ini dapat membantu orang yang belum mengerti saham sebatas dasar saham, 
tetapi game ini diperlukan kecepatan internet yang cukup cepat untuk membuat game dapat 

berjalan dengan lancar.  

 

Kata kunci: Game, Saham, Simulasi, Mobile.
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ABSTRACT 

 

At this time there are many people who play stock. When one plays a stock then the person must 
have capital and is ready to lose. At this time there are many companies that teach how to play 
stock but it is just a theory, to better understand how to play shares of the person must 
immediately try to conduct stock transactions. With the rapid development in the gaming world, 
people can learn stock by playing games. In this discussion the game is made in the form of mobile 
in order to be played wherever and whenever. In this game made changes to the price of each 
stock there will be done randomly due to the theory of RandonWalk Theory, in this game the 
things discussed on the basis of the basis of stocks such as selling / buying and events that can 
affect the change in stock prices. Can be known this game is baseline by doing a survey to some 
people who have been playing stock long enough. This game can help people who do not 
understand stocks based on stock, but this game required fast internet speed to make the game 
can run smoothly. 
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