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SIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1 Simpulan 

Setelah melakukan pengembangan aplikasi ini, ada beberapa kesimpulan 

yang dapat ditarik, antara lain : 

 Implementasi Reactive programming merupakan salah satu cara 

yang dapat dilakukan untuk membuat digitalisasi Kanban Board 

dan menjaga keakuratan data. 

 Penelitian ini merupakan salah satu implementasi reactive 

programming di dalam pengembangan Kanban Board Digital 

6.2 Saran 

Saran bagi pengembangan aplikasi kanban board digital di masa yang 

akan datang adalah sebagai berikut : 

 Penggunaan token-based authentication untuk meningkatkan 

keamanan dari backend aplikasi yang sudah ada. 

 Melakukan penelitian lebih dalam untuk mencoba menerapkan web 

socket sebagai pengganti long polling untuk pertukaran data antara 

client dan server. 

  


