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ABSTRAK 

 

Penggunaan komputer pada laboratorium komputer merupakan salah satu kunci 

utama dalam proses belajar mengajar pada Fakultas Teknik Informatika. Tentu saja 

penggunaan listrik untuk laboratorium komputer tersebut relatif tinggi. Salah satu cara 

penghematan adalah dengan cara mematikan komputer yang tidak dipakai setelah kegiatan 

belajar mengajar selesai. Walaupun penyuluhan telah dilakukan kepada mahasiswa 

terkadang masih ada mahasiswa yang lupa mematikan kembali komputer yang telah 

dipakai. Aplikasi berbasis desktop ini akan memantau komputer yang masih menyala diluar 

jadwal matakuliah dengan melakukan pengecekan terhadap data master jadwal matakuliah. 

Pengguna komputer akan diwajibkan untuk login dengan menggunakan akun SAT agar 

dapat menggunakan komputer. Akun SAT ini merupakan akun yang disediakan oleh 

Universitas Kristen Maranatha bagi setiap mahasiswanya. Apabila ada kerusakan pada 

salah satu komputer ataupun ada barang tertinggal, pengurus laboratorium dapat dengan 

mudah melihat pengguna terakhir dari komputer tersebut. Aplikasi ini akan memberikan 

peringatan pada pengurus laboratorium apabila masih ada komputer yang menyala diluar 

jadwal yang ada. Pengurus laboratorium dapat memberikan teguran pada mahasiswa yang 

meninggalkan komputer menyala dengan melihat log terakhir mahasiswa yang memakai 

komputer tersebut. Aplikasi ini juga menyediakan skeduler untuk menginformasikan 

pengurus laboratorium komputer secara berkala apabila terdeteksi komputer masih 

menyala diluar jadwal matakuliah. 

 

Kata kunci: komputer, login, monitoring,  skedule.
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ABSTRACT 

 

 The use of computer in computer labs is one of the main keys in teaching and 

learning process at the Faculty of Technology Information. The use of electricity for the 

computers is relatively high. One of many ways of saving the electricity is by shutting down 

all unused computers after the teaching and learning activities are over. This desktop-

based application will monitor the computer that is still on outside the schedule of the study 

activities by checking the master data. Computer users will be required to login using the 

SAT account in order to use the computer. SAT account is an account provided by 

Maranatha Christian University for every student. If there is damage to one computer of 

there are some items left behind, the laboratory administrator can easily see the log of 

users. This applications will give a warning to laboratory administrator if there’s still 

computer that still on outside the schedule. The laboratory administrator can give some 

reprimand to the students who leave the computer on. This application alsoe prives a 

scheduler to inform the administrator periodically when there’s computer detected still on 

outside the study activities. 
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