ABSTRAK

Permintaan pembuatan perangkat lunak semakin berkembang menyebabkan proses
pembuatan perangkat lunak umumnya tidak selesai tepat waktu. Hal ini dikarenakan
sebuah perangkat lunak memiliki nilai software metrics yang rendah, sehingga
programmer mengalami kesulitan dalam mengubah kode program perangkat lunak.
Penggunaan arsitektur adalah salah satu cara untuk meningkatkan nilai software metrics
perangkat lunak. Arsitektur yang digunakan dalam pengembangan perangkat lunak akan
mempengaruhi nilai software metrics. Penelitian ini akan menguji perbandingan nilai
software metrics dari arsitektur Model-View-Controller dengan Clean Swift, sehingga
programmer dapat menentukan arsitektur yang sebaiknya digunakan dalam pengembangan
perangkat lunak. Pengukuran yang diukur pada penelitian ini adalah nilai complexity dan
Simple Component Cohesion Metrics dengan batasan masalah kode program yang ditulis
adalah kode program yang sama. Berdasarkan hasil dari penelitian didapatkan nilai rata-
rata complexity pada arsitektur Clean Swift lebih baik dari arsitektur Model-View-
Controller, sedangkan untuk nilai rata-rata Simple Component Cohesion Metrics, arsitektur
Model-View-Controller lebih baik dari arsitektur Clean Swift.
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ABSTRACT

Demand for software development is increasingly. This demand causing the software
development process is not completed on time. Late development process cause by software
has low software metrics value. These things causing programmers have difficulty in
changing and fixing code. The use of architecture is one way to increase the value of
software metrics. The development of iOS software, has several architectures, such as
Model-View-Controller, and Clean Swift. Each architecture affects the value of software
metrics. This research will test the comparison of software metrics value from Model-View-
Controller and Clean Swift, so programmer can determine architecture that need to be
used in making software. Measurement values to be measure in this study are complexity
and Simple Component Cohesion Metrics with limitations of code written are same. The
results of this study indicate that the average value of complexity in Clean Swift is better
than Model-View-Controller, whereas for Simple Component Cohesion Metrics average
value, Model-View-Controller is better than Clean Swift.
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UML (Use Actor Pengguna sebuah
Case) % sistem.

Actor

Use Case | Entitas yang
berhubungan dengan

sistem dan pengguna.
Association | Hubungan antara dua
buah objek.

UML (Class p— Class Kelas
Diagram)
Directed Hubungan satu arah
> Association | antara dua buah
‘ objek.
Referensi:
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