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ABSTRAK 

 

Program website untuk toko besi Bintang Jaya Steel yang saya rancang ini 

bertujuan untuk merekap data barang, konsumen, pelanggan, transaksi jual beli 

dan juga bagian administrasi dalam bidang jual beli bahan baku bangunan. Dalam 

program ini ada fungsi penjualan, pembelian dan admin. Pengguna dapat 

memasukan dan mengubah atau memperbaharui data barang, pelanggan, supplier 

dan juga dapat menambahkan tipe barang. Selain itu baik pelanggan maupun 

supplier dapat meminta retur, baik pada supplier atau menerima retur dari 

pelanggan. Pengguna juga dapat mencatat transaksi baik penjualan paupun 

pembelian berdasarkan faktur yang didapat oleh toko. Program ini mengubah 

sistem manual menjadi terotomatisasi. 

 

Kata kunci: website, rekap, jual beli, program, admin, retur. 
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ABSTRACT 

 

The website program for the steel shop Bintang Jaya Steel was intended to 

reconcile the data of goods, consumers, customers, sale and purchase 

transactions and also the administration in the field of buying and selling of 

building materials. In this program there are sales, purchasing and admin 

functions. Users may enter and change or update data of goods, customers, 

suppliers and user may also add new types of goods. In addition, both customers 

and suppliers can request for product returns, either to the supplier or for the 

user to receive returns from customers. Users may also record either transaction 

sales or purchases based on invoices earned by the store. This program turns the 

manual system that the store previously had into an automated one. 

 

Keywords: website, recap, buying and selling, program, admin, returns.  
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Jenis Simbol Nama Penjelasan 

Flowchart 

 

Terminal 
Simbol untuk memulai atau 

mengkahiri proses dalam 

flowchart 

Flowchart 

 

Process Simbol yang menandakan 

proses yang dilakukan dalam 

sistem. 

Flowchart 

 

Manual 

Operation 

Simbol yang menandakan 

proses yang dilakukan diluar 

sistem. 

Flowchart 

 

Decision Simbol untuk menunjukan 

pengambilan keputusan yang 

berisi lebih dari satu 

kemungkinan. 

Flowchart 

 

Document Data input berupa dokumen 

tertulis atau output yang 

dikeluarkan dalam bentuk 

tulisan. 

Use Case 

 

Actor Entitas yang dapat 

berhubungan dengan sistem 

dan memiliki akses ke fitur-

fitur tertentu. 

Use Case 

 

Use Case Simbol yang menandakan fitur 

yang dapat diakses dalam 

sistem. 
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Activity 

Diagram 
 

Activity Simbol yang menunjukan 

pekerjaan yang dilakukan oleh 

sistem. 

Activity 

Diagram 

 

Control 

Flow 

Laju perputaran urutan sistem 

bekerja. 

Activity 

Diagram 
 

Initial State Simbol yang menyatakan 

dimana aktifitas fungsi 

dimulai. 

Activity 

Diagram  

Final State Simbol yang menyatakan 

dimana aktifitas fungsi 

berakhir. 

ERD 

 

Entity Simbol yang menunjukan 

sebuah entitas atau tabel 

ERD 

 

Relationship Simbol yang menunjukan 

hubungan antara satu atau 

lebih tabel 

ERD 

 

Attribute Atribut atau field dari sebuah 

entitas 
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