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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan dengan perancangan tugas akhir ini adalah untuk mengajak masyarakat 

kalangan dewasa muda dapat melestarikan dan menjaga sejarah yang ada di Kota 

Bandung . Memperkenalkan kembali sejarah lewat media yang lebih modern yaitu video 

game agar lebih mudah di terima dan di ingat kepada kalangan dewasa muda agar dapat 

melestarikan sejarah peninggalan dan tokoh penting Kota Bandung. 

 

5.2 Saran 

Bedasarkan kesimpulan yang di tarik dari hasil analisis data maka penulis mencoba 

memberikan rekomendasi data sebagai berikut: 

 

Pengetahuan tentang sejarah penting didapatkan bukan hanya di dalam lingkungan belajar 

saja tapi dapat menggunakan media lain yang lebih menarik seperti video game yang lebih 

banyak memberikan interaksi dan visual yang mudah di ingat dari pada dari buku 

pelajaran.  Jadi diharapkan dengan adanya media ini, kalangan dewasa muda lebih 

memiliki pengetahuan sejarah agar memiliki rasa nasionalis dan menghargai peninggalan 

leluhurnya 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


