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PERANCANGAN PROMOSI WISATA DIENG DENGAN
BUDAYA RUWATAN ANAK GIMBAL
MELALUI FILM ANIMASI 2D

Oleh
Cindy Sonia Natalia
NRP. 1464109

Indonesia memiliki banyak wisata berupa alam, budaya, sejarah dan lainnya. Tetapi banyak
yang tidak tahu dan belum pernah berkunjung ke wisata tersebut. Banyak masyarakat terutama
kalangan anak muda yang senang melakukan perjalanan wisata, tapi anak muda kurang
mengetahui tentang wisata tersebut karena terbatasnya informasi yang didapat. Padahal
memiliki peluang yang besar untuk dipromaosikan agar dapat mengembangkan potensi wisata
yang ada.

Maka dari itu wisata yang dipilih oleh penulis terdapat di kawasan Dieng, Jawa Tengah yang
akan dikenalkan dengan budaya ruwatan rambut anak gimbal. Melalui ruwatan tersebut
terdapat informasi mengenai alam, budaya dan sejarah di kawasan Dieng. Selain itu, terdapat
nilai edukasi tentang makna dari ruwatan tersebut. Pengumpulan data dilakukan dengan
melakukan observasi ke kawasan Dieng, berupa dokumentasi wisata di kawasan Dieng.
Setelah itu mengambil data di Disparbud Wonosobo, Disparbud Banjarnegara, dan Pokdarwis,
serta mewawancarai pemangku adat dan bagian kebudayaan Disparbud Wonosobo. Selain itu
data didapatkan melalui kuisoner yang disebarkan media sosial yang diisi oleh 191 orang.

Metode yang digunakan untuk promosi wisata Dieng adalah dengan membuat film animasi
menggunakan illustrasi dua dimensi yang dibuat dengan digital painting, menggunakan teknik
frame by frame dan motion, disertai dengan narasi, background music dan sound effect untuk
mendukung film animasi. Melalui-film animasi promosi Dieng tentang ruwatan anak gimbal
ini, diharapkan anak muda ingin mengetahui dan berkunjung ke Dieng.

Kata kunci : Animasi, Budaya , Dieng, Rambut Gimbal , Wisata.
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ABSTRACT

THE DESIGNING OF DIENG TOURISM PROMOTION
WITH PURIFICATION OF DREADLOCKED CHILDREN
THROUGH 2D ANIMATED MOVIE

By

Cindy Sonia Natalia
NRP. 1464109

Indonesia is home to numerous natural, cultural, historical, and other tourist attractions. But
many are not aware and have never been to those places of interest. Many people, especially
the youth, love to travel, but the young people are less aware of those places due to the lack
of information. When in fact, those places have great tourism potential.

Therefore, the author chose the tourism in Dieng area, Central Java, which will be introduced
through the purification of dreadlocked children. Through the ruwatan, one can find
information on nature, culture, and history of the Dieng area. In addition, there is an
educational value in the purpose of purification. Data was collected by doing an observation
and documentation in Dieng area. Moreover, the data was also collected from Disparbud
Wonosobo, Disparbud Banjarnegara, and Pokwardis. The author also interviewed the
pemangku adat (bearer of custom), and the division of culture of Disparbud Wonosobo, and
conducted a questionnaire distributed via social media platforms, filled out by 191 people.

The method used to promote Dieng tourism is by creating an animated movie using two-
dimensional illustrations made with digital painting, using frame by frame and motion
techniques, completed with a narration, background music and sound effects to support the
animated movie. Through the promotional animated movie about ruwatan anak gimbal
(purification of dreadlocked children), it is expected that young people will want to know and
visit Dieng.

Keywords: animation, culture, Dieng, dreadlocks, tourism
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