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KATA PENGANTAR
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Pengembangan Karakter bagi Siswa SD Kelas 1-3 di Perkotaan Besar Indonesia”.
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5. Seluruh dosen Fakultas Seni Rupa dan Desain yang telah mendidik dan
memberikan banyak ilmu kepada penulis.
6. Pihak-pihak lain yang tidak dapat disebutkan satu persatu oleh penulis atas

bantuannya dalam menyusun laporan pengantar karya tugas akhir ini.
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