ABSTRAK

PERANCANGAN APLIKASI DONGENG INTERAKTIF SI PAHIT LIDAH DARI
PALEMBANG UNTUK PENGEMBANGAN KARAKTER BAGI
SISWA SD KELAS 1-3 DI PERKOTAAN BESAR INDONESIA

Oleh
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Indonesia memiliki banyak sekali cerita rakyat. Cerita rakyat terkenal tidak hanya karena
mengandung nilai-nilai moral yang baik, tetapi juga karena mempunyai nilai kearifan lokal
tersendiri. Nilai-nilai moral tersebut sebenarnya bisa dijadikan sebagai sarana untuk
menanam moral baik dalam diri, khususnya bagi generasi muda sejak dini, yaitu anak-anak
Sekolah Dasar kelas 1-3. Namun, karena kurang menariknya promosi dan kemasan cerita
rakyat, menyebabkan anak-anak kurang tertarik untuk membacanya.

Cerita rakyat Si Pahit Lidah dari Palembang, sebenarnya bisa dijadikan media penanaman
moral untuk anak-anak, karena memiliki delapan nilai-nilai pengembangan pendidikan
budaya dan karakter bangsa, seperti nilai religius, nilai mandiri, nilai kejujuran, nilai peduli
sosial, nilai peduli lingkungan, nilai kerja keras, nilai rasa ingin tahu, dan nilai demokratis.
Namun, cerita tersebut kurang dikenal oleh masyarakat. Saat ini, kebanyakan anak-anak
telah menggunakan gadget di kehidupan sehari-harinya. Oleh karena itu, diperlukan sebuah
media yang dapat menarik perhatian anak-anak agar tertarik dengan cerita rakyat Si Pahit
Lidah dari Palembang, yaitu berupa aplikasi dongeng interaktif.

Pembangunan karakter anak-anak Sekolah Dasar kelas 1-3 dapat dilakukan dengan
mentransformasikan cerita rakyat ke dalam bentuk media aplikasi dongeng interaktif, yang
menggunakan warna cerah, dan bahasa yang mudah dimengerti oleh mereka.

Kata Kunci : Aplikasi Dongeng Interaktif, Si Pahit Lidah, Palembang, Pengembangan
Karakter, Sekolah Dasar
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ABSTRACT

INTERACTIVE APPLICATION DESIGN OF PALEMBANG’S FOLKLORE SI PAHIT
LIDAH AS A CHARACTER DEVELOPMENT TOOL FOR GRADE 1-3 ELEMENTARY
STUDENTS IN INDONESIA’S URBAN CITIES

Submitted by
Princessa Audina

NRP : 1464093

Indonesia has a lot of folklore. Folklore is known, not only for its good moral values, but
also because it has its own local wisdom. Moral values actually can be used as a tool to
implantation of good moral, especially for younger generation from an early age, i.e.
elementary school students grade 1-3. However, due to the lack of appeal and promotion of

folklore, the childrens become less interested in reading it.

Palembang’s folklore Si Pahit Lidah, actually can be used as a tool to implantation moral
for children, because it has eight values if development of culturan education and character
if the nation, such as religious value, independent value, honesty value, social caring value,
environment caring value, hardwork value, curiousity value, and democratic value.

However, the story is less known by the public.

Nowadays, most kids have been using gadgets in their daily lives. Therefore, Palembang’s
folklore Si Pahit Lidah interactive application can be used as a media that can attract the
attention of children so they become interest. Character Building for elementary student
grade 1-3 can be done by transforming folklore into an interactive application, which using

bright colors, and a language that is easy to understand for children.

Keyword : Folklore, Interactive application, Si Pahit Lidah, Palembang, Character

Development, Indonesia, Elementary Student, Grade 1-3
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