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Kata Pengantar

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmatNya schingga
penyusunan " Perancangan Buku Interaktif Augmented Reality Untuk
Memperkenalkan Lima Permainan Tradisional Kepada Anak-Anak " ini dapat
diselesaikan dengan tepat waktu. Laporan ini dibuat dalam rangka menyelesaikan
Tugas Akhir jurusan Desain Komunikasi Visual fakultas Seni Rupa dan Desain
Universitas Kristen Maranatha. Penulis juga mengucapkan banyak terima kasih atas
bantuan dari pihak yang telah berkontribusi dalam penyusunan penulisan, terutama
kepada :

Ibu Irena Vanessa Gunawan, S.T,M.Com selaku Dekan Fakultas Seni Rupa dan

Desain Universitas Kristen Maranatha.

Ibu RA.Dita Saraswati, M.Ds selaku ketua Program Studi S-1 DKV Universitas
Kristen Maranatha.

Bapak Peter Rhian, S.Sn., M.Ds selaku dosen pembimbing I selama pengerjaan

penulisan Tugas Akhir.

Ibu Jessica Yonatia S.Sn., M.Ds selaku dosen pembimbing II selama pengerjaan

penulisan Tugas Akhir.

Keluarga, teman dan seluruh pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu.
Karena keterbatasan pengalaman, penulis yakin masih banyak kekurangan dalam
penulisan tugas akhir ini. Oleh karena itu penulis sangat mengharapkan saran dan

kritik yang membangun dari para pembaca demi kesempurnaan penulisan ini.
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