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PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF TENTANG FOLKLORE 
PADA MOTIF BATIK SEMARANG 

 

Oleh 
Irena Ayu Maitri Tyaga 

NRP 1464071 
 
 

Indonesia adalah negara yang kaya akan warisan kebudayaan, salah satunya ialah 
kebudayaan batik. Terdapat berbagai jenis batik dengan identitas yang digambarkan 
melalui ragam hias pada batik tersebut. Sayangnya, tidak semua batik dikenal oleh 
masyarakat seperti Batik Semarang. Batik Semarang secara garis besar terdiri dari 
motif lama dan motif kontemporer. Batik motif kontemporer mengangkat folklore 
sebagai ragam hias yang sebenarnya dapat menjadi sebuah keunikan dibandingkan 
batik daerah lainnya. Faktanya, berdasarkan data yang diperoleh meskipun sebagian 
besar masyarakat Semarang sudah mengetahui adanya Batik Semarang namun banyak 
diantaranya tidak mengetahui motif khas Batik Semarang dan folklore di dalamnya. 

 
Dikarenakan hal tersebut maka perlu dirancang sebuah media untuk 
mendokumentasikan motif Batik Semarang. Konsep kreatif dari buku ini adalah 
menggunakan bahasa rupa yang dipadu dengan Augmented Reality agar muatan 
folklore yang ada pada motif dapat tersampaikan secara baik kepada pembaca 
mengikuti perkembangan zaman yang ada dan disesuaikan dengan target market 
primer yaitu usia 17-25 tahun. Melalui perancangan buku interaktif ini masyarakat 
khususnya masyarakat Kota Semarang diharapkan dapat lebih mengenal dan bahkan 
tertarik atau bahkan memiliki kepedulian terhadap Batik Semarang. 
 
 
Kata kunci : Buku interaktif, Batik Semarang, Folklore, Motif 
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ABSTRACT 

 

INTERACTIVE BOOK DESIGN ABOUT FOLKLORE 
OF SEMARANG’S BATIK PATTERNS 

 

Submitted by 
Irena Ayu Maitri Tyaga 

NRP 1464071 
 
 

Indonesia has many cultural heritages, which one of them is batik. There are many 
kind of batik with some special patterns are drawn on it as their identity. 
Unfortunately, not all of them is well-known such as Semarang’s batik. Semarang’s 
batik divided into two ; the old patterns and the comtemporary patterns. The 
contemporary patterns used folklore as batik’s pattern which can actually be their 
uniqueness among others. In fact, based on data obtained even most of Semarang’s 
citizen already know the existence of Semarang’s batik but half of them also do not 
know the typical motif of Semarang’s Batik and the folklore on it.  

 
Therefore it is necessary to design a documentation media of Semarang’s batik 
patterns. The creative concept of this book is using a visual language combined with 
Augmented Reality to delivered the folklore message on it properly that adjust current 
development according with the primary marketing target which is 17-25 years old.  
Through this interactive book design the citizen especially Semarang’s citizen is 
expected to be more familiar and even interested or even have a concern of 
Semarang’s batik. 
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