ABSTRAK

Penelitian ini memaparkan rancangan smart room pada sebuah restaurant
yang mengendalikan lampu, kipas angin, dan musik menggunakan voice
recognition. Hasil percobaan pada alat ini menunjukkan bahwa alat telah berhasil
mengenali perintah suara untuk menyalakan Kketiga alat tersebut serta
mematikannya. Kerasnya suara berpengaruh pada pengenalan alat terhadap
perintah yang diberikan. Kondisi tingkat kebisingan lingkungan juga berpengaruh
pada kemudahan alat untuk mengenali perintah yang diberikan. Alat ini
menggunakan arduino uno untuk mengendalikan sistem dan menggunakan modul
voice recognition V3 untuk mengenali suara.
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ABSTRACT

This Research explain about the smart room layout in a restaurant that
control the lamp, fan, and music using voice recognition. The experimental result
of this device shows that the device has successfully recognize the voice command
to turn on those three devices and also turning them off. The loudness of the sound
is affected by the recognition device towards given commands. Noise level
condition also take effect to the device easiness to recognize the given command.
This device uses Arduino Uno to control the system and uses voice recognition V3
module to recognize sounds.
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