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5.1 Simpulan

Penggunaan gadget bagi anak usia dini di Bandung masih perlu diperhatikan karena
bedasarkan hasil survey masih banyak orang tua yang memberikan gadget pada
anaknya tanpa memberikan batasan yang jelas. Website sebagai media informasi yang
telah dibuat, memberikan kemudahan bagi para orang tua anak usia dini untuk mencari
informasi. Tetapi masih dibutuhkan kelengkapan data penelitian dan copywriting yang
lebih fokus, agar konten yang diberikan jadi lebih jelas. Kemudian untuk perancangan
Ambient Media, diperlukan gabungan pengetahuan untuk merealisasikan sebuah karya
yang menggunakan teknologi dan diperlukan waktu yang lebih dalam
mengerjakannya. Hal ini disebabkan karena ada atasan-batasan tertentu yang mungkin
dapat cukup memakan waktu dalam proses pengerjaan seperti kondisi sensor dan

faktor-faktor yang perlu dipertimbangkan.

Dengan banyaknya keterlibatan gadget di hidup manusia, masih perlu ditegaskan pula
bahaya dan dampak bagi seluruh usia, tidak hanya anak usia dini saja. Sebenarnya
dampak negative selalu ada dan perlu diketahui agar dapat ditindaklanjuti. Hal ini
penting, karena dampak-dampak ini memakan waktu yang lama dan memiliki dampak

yang berbeda pada setiap kategori umur.

5.2 Saran

Jika hendak menggunakan teknologi seperti sensor dan bahasa pemrograman,
dibutuhkan jangka waktu yang lebih panjang sehingga dapat memberikan perancangan
yang lebih sempurna. Hal ini disebabkan karena proyek yang berurusan dengan
hardware lebih sulit distabilkan, karena memiliki banyak faktor yang perlu

dipertimbangkan.
Selain itu, karya masih dapat disempurnakan dan dilengkapi dalam berbagai sisi

karena memerlukan penyempurnaan dalam bidang visual. Sesuai dengan keterbatasan

waktu, karya masih dapat dimaksimalkan dengan teknis sensor yang lebih matang.
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