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Indonesia merupakan negara yang memiliki area perhutanan yang luas. Maka dari itu,
Indonesia melalui perundang — undangan melindungi keberadaan hutan tersebut. Salah
satunya merupakan Taman Hutan Raya yang menjadi garda terdepan menjaga eksistensi
kehidupan flora fauna yang terdapat didalamnya. Dengan berbagai kekayaan didalamnya,

masyarakat dapat berkumpul dan menikmati segala sesuatu didalamnya.

Maka dari itu, tujuan dari perancangan ini adalah untuk memunculkan minat masyarakat,
khususnya di sekitar Taman Hutan Raya Pekanbaru. itu sendiri untuk datang dan berkumpul
bersama teman dan keluarganya. Manfaat dari tujuan perancangan ini adalah untuk menarik

pengunjung sebanyak — banyaknya.

Metode yang digunakan adalah dengan membuat program promosi yang menarik dan media
yang informatif seperti Web dan Video yang menunjukkan keadaan nyata Taman Hutan
Raya. Dengan promosi dan media ini, diharapkan masyarakat tertarik untuk datang dan

secara tidak langsung ikut menjaga keberadaan Taman Hutan Raya itu sendiri.

Kata Kunci : Tahura, Hutan, Pekanbaru.
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PROMOTIONAL PROGRAM & MEDIA DESIGN FOR
TAMAN HUTAN RAYA SULTAN SYARIEF KASIEM 11
IN PEKANBARU

Submitted by :
Kristian Teguh Anugrah
1164127

Indonesia is a rich country which have a very large scale of forestry. Therefore,
indonesia by the state rules, protect the existence of the forestry. In example, taman
hutan raya, or national forest park, is the foremost guard to preserve the existence of
the flora & fauna which live inside. With all the richness inside, it is recommended

for the society nearby to come and gathered at the forest park.

Therefore, the purpose of designing this promotional program and media is to brings
up interest in the society, especially nearby the forest park, to come and gathered
with friends and family. The purpose is to attract visitor as much as possible.

The method is to create an informative media with videos and photos which show the
real conditions of the park itself. The designs were meant to attract visitor to come

and indirectly took a role for keeping the existence of the forest park itself.

Keyword : Forest, National forest park, Pekanbaru.
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