
 

vii 
 

ABSTRAK 

 

PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI MENGENAI 

BUDAYA DAN BAHASA SUNDA UNTUK REMAJA 

 

Oleh: 

Steven Setiawan 

NRP 1264030 

 

 

Indonesia adalah Negara yang kaya akan keanekaragaman budaya dan bahasanya, 

walaupun berbeda suku, agama, ras, masyarakatnya tetap dapat hidup bersatu. 

Khususnya kota Bandung, kota yang terkenal dengan Kota Kembang ini termasuk 

kategori kota yang memiliki budaya yang khas di kalangan masyarakatnya. Namun 

saat ini masyarakatnya kurang peduli akan budaya dan bahasa asli Kota Bandung ini 

yaitu Sunda. 

 

Maka dari itu, tujuan perancangan ini adalah untuk melestarikan kembali nilai budaya 

dan bahasa Sunda yang sudah mulai menurun, khususnya remaja, dalam 

melestarikkan budaya dan bahasa Sunda melalui media buku ilustrasi yang tepat adan 

menarik. Manfaat perancangan ini agar remaja dapat mengenal dan peduli untuk 

melestarikan budaya asli Kota kembang. 

 

Metode yang digunakan addalah dengan membuat buku ilustrasi menarik sebagai 

media utamanya yang menarik untuk remaja. Melalui perancangan buku ilustrasi ini, 

remaja dapat mengenal lebih dalam nilai-nilai estetis budaya dan bahasa Sunda 

sebagai warisan budaya turun-temurun dari generasi ke generasi. 
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ABSTRACT 

 

DESIGN OF ILLUSTRATION BOOKS ABOUT 

CULTURE AND SUNDA LANGUAGES FOR YOUNGS 

 

Submitted By: 

Steven Setiawan 

NRP 1264030 

 

Indonesia is a country rich in cultural diversity and language, although different 

tribes, religions, races, communities can still live in unity. Especially the city of 

Bandung, a city famous for the City of Flower is a city category that has a distinctive 

culture among the people. But now the community is less concerned about the culture 

and the native language of Bandung is Sunda. 

Therefore, the purpose of this design is to preserve the value of Sundanese culture and 

language that has begun to decline, especially teenagers, in preserving Sundanese 

culture and language through the media of an appropriate illustration book and 

interesting. The benefits of this design so that teenagers can recognize and care to 

preserve the original culture of Flower City. 

The method used is to create an interesting illustration book as the main medium of 

interest for teenagers. Through the design of this illustration book, adolescents can get 

deeper into the aesthetic values of Sundanese culture and language as a hereditary 

heritage from generation to generation. 
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