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ABSTRAK

PERANCANGAN MEDIA INFORMASI KAMPUNG ADAT MAHMUD

Oleh
Elaine Elisa

NRP 1364012

Kampung Adat Mahmud merupakan kawasan dengan nilai-nilai tradisi yang diwariskan
secara turun temurun. Setiap nilai yang terkandung memiliki makna khusus mengenai Agama
Islam. Disamping nilai-nilai adat tersebut, Kampung Adat Mahmud memiliki peranan penting
dalam penyebaran Agama Islam pertama di kawasan Bandung. Selain itu, kampung ini
memiliki kesenian khas yang bernama terbangan. Sayangnya kebudayaan di Kampung Adat
Mahmud ini semakin hilang dan ditinggalkan, keberadaan dari Kampung Adat Mahmud ini
sendiri masih jarang diketahui oleh masyarakat.

Maka dari itu tujuan dari perancangan yang penulis lakukan ini adalah upaya untuk
memperkenalkan keberadaan Kampung Adat Mahmud, nilai-nilai yang dianut dan juga
kesenian terbangan yang menjadi ciri khas dari kampung tersebut. Melalui perancangan vlog,
diharapkan target remaja dapat mengetahui keberadaan kampung tersebut serta nilai-nilai
tradisi dan juga kesenian yang ada. Video blog ini juga menjadi media penyampaian
informasi dengan menggunakan pembawaan yang santai namun penuh dengan informasi.
Visual dari video pun dapat menggambarkan kondisi kampung tersebut secara nyata dan
langsung.

Kata Kunci : Budaya, Kesenian, Perancangan Video Blog, Video.
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ABSTRACT

DESIGNING INFORMATION MEDIA FOR MAHMUD CULTURAL VILLAGE

By
Elaine Elisa

NRP 1364012

Mahmud Cultural Village is a area with traditional values which was inherited from
generation to generation. Each value has a special meaning regarding Islam. Other than
those values, Mahmud Cultural Village had an important role as the first one to spread Islam
in Bandung area. Moreover, this village has a typical art named terbangan. Unfortunately,
cultures in Mahmud Cultural Village is getting lost and left behind. The existence of Mahmud
Cultural Village is still not widely known by the society.

Therefore, the purpose of this design that the writer done was a effort to introduce the
existence of Mahmud Cultural Village, the values they have, and the terbangan which is the
typical art of the village. Through this vlog designing. It is expected the teenager as the target
could find out the existence of the village, the traditional values and the art. This video blog
can be an information delivery media carried with casual but full of information. The visual
of the video can describe the real condition of the village directly.

Keywords: Culture, Art, Video Blog Designing, Video.
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