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Jaman sekarang jajanan tradisional khas Jawa Barat yang dijual di Kata Bandung sudah 
mulai jarang ditemui, karena masyarakat generasi muda sudah mulai terpengaruh oleh 
hal-hal yang modern, hal ini terlihat dari para penjualnya yang sudah mulai jarang 
berjualan, seperti pedagang Putu, Awug, Bandrek dan Bajigur, Es Puter, Rujak 
Beubeug, Ulen, Ali Agrem, dan masih banyak yang lainya. 

Berdasarkan fakta yang didapat dari hasil survey, kurangnya minat di kalangan muda 
di kota Bandung untuk mengetahui jajanan tradisional apa saja yang dijual di Kota 
Bandung, dan Kurangnya informasi tentang keberadaan penjual jajanan tradisional 
khas Jawa Barat ini membuat tidak dikenalnya produk lokal hasil daerah dalam hal ini 
jajanan tradisional. 

Penulis merancang media ini karena jajanan tradisional ini memerlukan sebuah wadah 
untuk meng-edukasi masyarakat muda Bandung agar dapat dikenal luas. Edukasi 
dilakukan melalui media aplikasi, karena aplikasi merupakan media paling digemari 
kalangan muda saat ini. Media yang digunakan yaitu prototipe aplikasi, dan video 
animasi. 

Kata kunci: Aplikasi, Jajanan Tradisional, kalangan muda, Bandung. 
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Nowadays West Java traditional snacks wichsold on Bandung City has started rarely 
found, because of society of young people have begun to be influenced by modern 
things, this is seen from the seller who hasstarted rarely selling, Such as Putu, Aug, 
Bandrek and Bajigur, Es Puter, Rujak Beubeug, ulen, Ali Agrem, and many others. 

Based on the facts obtained from the survey, the lack of interest among young people 
in the city of Bandung to find out what traditional snacks sold in Bandung, and Lack 
of information about theexistence of WestJava traditional snacks streetvendors make 
the unknown local products in this case traditional snacks. 

The author designed this media because traditional snacks require a container to 
educate young people of Bandung in order to be widely known. Education is 
donethrough theapplication media, because theapplication is the most popular media 
among young people today. The media used are prototype application, and video 
animation. 

Keywords: Application, Traditional Snacks, young people, Bandung. 
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