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KATA PENGANTAR 

 

Puji serta Syukur saya panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas berkat dan 

karunia-Nya sehingga laporan dengan judul “Perancangan Board Game Tentang 

Manfaat Ssayuran Berdasarkan Warna Untuk Anak-Anak” ini dapat dibuat dan 

terselesaikan dengan baik dan tepat pada waktunya.   

 

Penulis juga menyadari adanya bantuan dari berbagai pihak. Untuk itu, pada 

kesempatan ini praktikan mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada :  

1. Ibu R.A Dita Saraswati Priono Putri. M.Ds. selaku Ketua Program Studi S-1 

DKV, Fakultas Seni Rupa dan Desain, Universitas Kristen Maranatha.  

2. Bapak Peter Rhian Gunawan, M.Ds. selaku pembimbing 1.  

3. Bapak Miki Tjandra., B.Ds.,M.Ds. selaku pembimbing 2.  

4. Dosen - dosen Fakultas Seni Rupa dan Desain, Universitas Kristen Maranatha 

yang telah memberikan pembelajaran.  

5. Seluruh rekan dan staff  T.U Fakultas Seni Rupa dan Desain, Universitas 

Kristen Maranatha.  

6. Orang Tua yang telah memberikan perhatian dan dukungannya.  

7. Sahabat dan teman yang telah memberikan semangat.   

 

Akhir kata penulis besedia menerima kritik dan saran guna melengkapi laporan ini 

agar menjadi lebih baik. Semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi pembaca.   
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