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ABSTRAK

Agate Studio is one of the largest game developers in Indonesia. Agate is not only famous in the Indonesia,
even many of them go international and get a very good response. Agate Studio also has a unique goal, they
want to make the world happier with the games they make. Although they are already as big as now, there
are still many dreams that they want to achieve to realize their goals. Winning in designing the interior of a
building should think of comfort as well as the attraction of people to the interior is made. Create an office
design that should be designed in such a way as to be comfortable and functional because it greatly affects
the effectiveness of the work of the employees. Taken from the activities of workers at Agate International
Bandung office in order to improve the spirit, creativity and productivity of its workers with facilities and
comfort in the work space. In addition to brand Agate office with a fresh interior but not new design itself is
made to help the atmosphere of workers are not too tense but still productive in working and also outsiders
can feel something fresh sold in Agate offices. In designing office layout can also improve morale, the process
of running the work in a structured, increasing productivity, and effective in using the equipment. This can be
a difficult problem if the company does not immediately change the system and make it better in order to
support employee performance. Therefore, the authors conducted a survey with the workers in Agate by
surveying what is needed and how Paradise according to them if applied in the office. Then be the concept of
My office is my paradise with the theme Fun office. With the formation that they like without removing the
hallmark of Agate's office

Keywords : Game Office, creativity, spirit, productivity, fresh

UNIVERSITAS KRISTEN MARANATHA | ii


mailto:hi.devisteffani@gmail.com

ABSTARK

Agate Studio merupakan salah satu developer game terbesar yang ada di Indonesia. Karyanya bukan hanya
terkenal di dalam negeri, bahkan banyak diantaranya yang go international dan mendapat sambutan yang
sangat baik. Agate Studio juga memiliki tujuan yang unik, yaitu mereka ingin membuat dunia lebih bahagia
dengan game-game yang mereka buat. Meskipun mereka sudah sebesar sekarang, masih banyak impian-
impian yang ingin mereka capai untuk mewujudkan tujuan mereka tersebut. Memenangkan Dalam
merancang interior suatu bangunan harus memikirkan kenyamanan juga ketertarikan orang terhadap interior
yang dibuat. Membuat desain kantor yang harus dirancang sedemikian rupa agar nyaman dan fungsional
karena sangat mempengaruhi keefektivitasan kerja para karyawan. Diambil dari aktivitas para pekerja di
kantor Agate Internasional Bandung dengan tujuan dapat meningkatkan semangat, kreatifitas serta
produktifitas pekerjanya dengan fasilitas-fasilitas serta kenyamanan dalam ruang kerjanya. Selain itu untuk
membranding kantor Agate dengan Interior yang fresh but not new Desainnya sendiri dibuat guna untuk
membantu suasana pekerja tidak terlalu tegang namun tetap produktif dalam berkerja dan juga orang luar
dapat merasakan sesuatu yang fresh yang dijual di kantor Agate. Dalam mendesain tata ruang kantor juga
bisa meningkatkan semangat kerja, proses berjalannya pekerjaan secara terstruktur, meningkatkan
produktivitas, serta efektif dalam menggunakan peralatan. Hal ini dapat menjadi suatu permasalahan yang
sulit jika perusahaan tidak segera merubah sistem dan menjadikannya lebih baik lagi agar dapat menunjang
kinerja karyawan.

Maka dari itu penulis melakukan survei dengan para pekerja yang ada di Agate dengan mensurvei apa saja
yang dibutuhkan dan bagaimana Paradise menurut mereka jika diterapkan di kantor. Lalu jadilah konsep My
office is my paradise dengan tema Fun office. Dengan bentukan yang mereka suka tanpa menghilangkan ciri
khas dari kantor Agate
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