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Asus ROG Community Centre adalah sebuah proyek fasilitas yang
timbul sebagai pemecahan dari isu sebagai tempat berkumpul komunitas
Asus ROG di Bandung. Karena dirasakannya tidak ada tempat khusus
yang memfasilitasi komunitas tersebut, maka proyek ini diharapkan dapat
menjadi solusi. Fasilitas yang disediakan oleh proyek ini meliputi tempat
retail, customer service, lounge, bar, game area. Sehingga pengunjung
yang belum mengerti atau mengetahui tentang Asus ROG ini juga dapat
mengunjungi proyek ini dan dapat menjadi anggota/member agar
komunitas Asus ROG juga dapat berkembang di wilayah Bandung ini.
Proyek ini memiliki tujuan untuk merancang sebuah community centre
yang dapat mempertahankan identitas Asus ROG didalam desainnya, serta
untuk memenuhi kebutuhan pengunjung yang sudah tahu tentang Asus
ROG maupun yang sudah sebagai komunitas. Dengan menciptakan
perancangan interior yang bernuansa futuristik dan bentukan - bentukan
asimetris serta ide desain yang mengacu kepada (produk) Asus ROG pada
elemen - elemen interior seperti dalam pencahayaan, furniture dan elemen
desain lainnya, supaya dapat menerapkan konsep Republic of Cyber
Champion dan tetap memertahankan identitas Asus ROG pada

perancangan Asus ROG Community Centre ini..
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Abstract

Asus ROG Community Centre is a facility project that arises as a
solution of the issue as a gathering place of Asus ROG community in
Bandung. Because there is no special place to facilitate the community,
this project is expected to be a solution. The facilities provided by the
project include retail spots, customer service, lounge, bar, game area. So
that visitors who do not understand or know about Asus ROG is also able
to visit this project and can become a member, aslo Asus ROG community
can also develop in this area of Bandung. The project aims to design a
community center that maintains the identity of Asus ROG in its design, as
well as to fullfill the needs of visitors who do not know about Asus ROG
and who are already as a community. By creating futuristic interior
designs and asymmetric formations and design ideas referring to Asus
ROG products in interior elements such as in lighting, furniture and other
design elements, in order to apply the Republic of Cyber Champion
concept and retain identity Asus ROG on the design of Asus ROG

Community Centre.

UNIVERSITAS KRISTEN MARANATHA | ii



DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR oottt [
ABSTRAK .ottt iii
DAFTAR ISH ..ottt e e %
DAFTAR TABEL .....ooiiiiiieie ettt ettt vii
DAFTAR GAMBAR ...ttt vii
Bab | PENDAHULUAN.........ooiiiitt et 1
1.1 Latar Belakang ........cccoveieiieiiiiiese e 1
1.2 ldentifikasi Masalah ... 3
1.3 lde/Gagasan PEranCangan .............cccoverieeeieesieaiieseesssseeseesne e ssaenas 3
1.4 RUmMUSAN MaSalah ...t 4
1.5 Tujuan dan Manfaat Perancangan ...........ccccoeiviienininneneseseeseseenns 4
T A U V- U PSPPSRSO 4
1.5.2 MANTAAL ..o 5
1.6 Ruang Lingkup PeranCangan ............cccccveveieenieeiieseese e e esie e 5
Bab Il TINJAUAN PUSTAKA ASUS ROG COMMUNITY CENTRE ............ 7
2. L ASUS ROG ..ottt sbe e 7
2.1.1 Republic Of GAMENS.......ccoviiiiiiiiiiie e 8
2.2 Penjelasan Fasilitas ... 10
2.2.1 CommUNItY CENLIE ..oovveiieeiie e e 10
2.2.2 RETAID ..o 17
2.2.3 GAIME ..ttt ettt ettt 20
2.2.4 EFQONOMI .eivviiiitiitiiii ettt 21
2.2.5 PENCANAYAAN ...ccviiiiiiciieiie sttt 24
2.2.6 LOUNGE ..oiiiiiiieiiiie sttt 27
S B S 11T o SRR 28
2.3 L REPUDIIC ..o 29
2.3.2 CYDEI oot 30
2.3.3 ChamIPION ... 31
2.3.4 ASYMMELIIC .ovveeiiieieeie et 32
2.3.6 FULUTISTIC ..ot 33
2.4 StUAi BANGING ...oviiiiiiiieeeee e 33

Bab 11l DESKRIPSI DAN PROGRAM PERANCANGAN PROYEK
COMMUNITY CENTRE ..coiiiii s 40

UNIVERSITAS KRISTEN MARANATHA | iii



3.1 DESKITPST PIOYEK .....oviiiiiiiiieieienie e 40

3.2 ANALISA FISIK .o e 41

3.3 Analisa FUNgSI/BanguUNan ..........cccccoovveiieiiieiiesieesesesiee e sne e 43

3.3.1 Analisis site dan bangunan .............cccoeveveiieiiese e 44

3.4 KArAKLET USEI ..ottt 51

AL FIOW ACHIVITY ..o 51

3.5 PrOgraming ...ocueeiueeiieie ettt bbb 52

3.5.1 Bubble diagram ... 52

3.5.2 Tabel kebutuhan ruang ..........ccccoeveveiieeie i 53

3.6 Ide Implementasi KONSEP .......cccooiiiiiiiiiiiese e 53

Bab IV PERANCANGAN ASUS ROG COMMUNITY CENTRE .........cc....... 54
A1 RETAI ATBA ... e 63

4.2 Bar and Gaming ATEa .......ccccceeiueiiieieariesieeseaiesaesseaeeseeseeseesseeseesnee s 69

Bab V KESIMPULAN DAN SARAN ...cciiiiiiiiieieseie st 74
5.1 KESIMPUIAN ..ottt 74

5.2 SAFAN ..ot b bbb e 75
DAFTAR PUSTAKA ettt ettt 76

UNIVERSITAS KRISTEN MARANATHA | iv



DAFTAR TABEL

Tabel 3.5.2 kebutuhan ruang ..........ccccceeveiienieece e 53

UNIVERSITAS KRISTEN MARANATHA | v



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Game Area ASUS ROG .......cccooviiiiiiineces e 40
Gambar 2.3 Asus ROG Store Jakarta ..........ccccooeveneninineninisecees 40
Gambar 2.4 Asus ROG Store Jakarta (2) .....cccceveevveresiieieeieseese e 41
Gambar 2.5 Game Area Asus ROG Store Jakarta ............ccoovevvveieiiennenn 41
Gambar 2.6 Studi Image Asus ROG StOre ........ccccevvvevieiieciie e 42
Gambar 2.7 Retail ASUS ROG STOT€ .......ccooviiiiiieeee e 42
Gambar 2.8 Studi Image Asus ROG StOre ........ccccevveivieiieciic e 43
Gambar 2.9 Studi Image Retail Asus ROG Store .........cccocvevvvvvenveinennnn 43
Gambar 2.10 Studi Image Retail Asus ROG Store ........ccccceeveveenveiinnnnn 44
Gambar 3.1 Denah Lt. 3 Festival Citylink (2)......ccccceovviiiiiviieiieieeenn 49
Gambar 3.2 Denah BiosKop XX .....ccooiiiiiiiiiiiieciiese e 50
Gambar 3.3 Facade Bangunan..............ccovueiiveeiiie e 51
Gambar 3.4 LOKet BIOSKOP ......ccoiviiiiriiriiiiiieieeies et 51
Gamabr 3.5 Bagian Dalam BioSKOP ........cccovviieiiiniiiniie e 52
Gamabr 3.6 Bagian Dalam BioSKOP 2 ........ccccoeviieiiiie e 52
Gamabr 3.7 Bagian Dalam Bioskop 3 ... 53
Gambar 3.8 Studi IMAGE L.....ccceeieiieieeieciesieee et 60
Gambar 3.9 Studi IMAGE 2 ......cveieiiiiee e 61
Gambar 3.10 Studi IMage 3 .....ccviiieieieee et 61
Gambar 3.11 Studi IMage 4 ......cceeeieeie e 62
Gambar 3.12 Studi IMage 5 ......ooiiiiiiieiciee e 62
Gambar 3.13 Studi IMAQJE 6 .......eeivvviiieiiiecieeie e 63
Gambar 3.14 Studi IMage 7.......coveieeieie e 63
Gambar 3.15 Studi IMage 8 ......c.cocvv e 63
Gambar 3.16 Studi IMage 9 ......oocveieeiiece e 64
Gambar 3.17 Studi IMageli .......c.ccviiiieieiiii e 64
Gambar 3.18 Studi IMage 11 ....ccoceoerieiiiiiciirie e 64
Gambar 3.19 Studi IMage 12 .........cccooeieiiieieee e 65
Gambar 3.20 Studi ImMage 13 ......ccovoiieiiecie e 65
Gambar 3.21 Studi IMage 14 ..o 66
Gambar 3.22 Studi IMage 15 ......oooiiieiieee e 66
Gambar 3.23 Studi IMage 16 ........ccecvveiieiice e 67
Gambar 3.24 Studi IMage 17 .....cceiieiierieese s 67
Gambar 3.25 Studi Image 18 ..o 68
Gambar 3.26 Denah Retail ..o 70
Gambar 3.27 Ceiling Retail ... 71
Gambar 3.28 Potongan Retail 1 ..........cccocoeeieiiiiieceee e 71
Gambar 3.29 Potongan Retail 2 .........ccoiiiiiiiiiieee 71
Gambar 3.30 Detail Interior DINAING .......ccocveviveiiieiiieeiie e 72
Gambar 3.31 INSPitasi DESAIN .......cccccveiveierieeriesie e 72

UNIVERSITAS KRISTEN MARANATHA | vi



GamDbar 3.32 DESAIN PIIAI ..oeveeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeeeeeeeeeeenees 73

Gambar 3.33 Perspektif 1 ........ccooiieiiiiiieeee e 73
Gambar 3.34 Perspektif 2 .......cocviieiieie e 73
Gambar 3.35 Perspektif 3 .......cooiiiiiiiee e 74
Gambar 3.36 Denah Bar and Game Area.........cccocvvevenenenenenieeneeneeniens 75
Gambar 3.37 Ceiling Bar and Game Area .........cccoceveneneninieneeieiesnens 76
Gambar 3.38 Potongan Bar and Game Area 1.........cccccevvevvevieiieiineinennn, 76
Gambar 3.39 Potongan Bar and Game Area 2 ........cccceevevvervenieenvaseennnnn 77
Gambar 3.40 Meja GaME .......ccccveiiiiieeiie e 77
Gambar 3.41 Perspektif 4 .......c.coviieiieie e 78
Gambar 3.42 Perspektif 5 ..o 78
Gambar 3.43 Perspektif 6 .........cccooveiieiiiie e 79

UNIVERSITAS KRISTEN MARANATHA | vii



	Abstrak
	Asus ROG Community Centre adalah sebuah proyek fasilitas yang timbul sebagai pemecahan dari isu sebagai tempat berkumpul komunitas Asus ROG di Bandung. Karena dirasakannya tidak ada tempat khusus yang memfasilitasi komunitas tersebut, maka proyek ini ...
	Abstract

