
 

Abstrak 

Asus ROG Community Centre adalah sebuah proyek fasilitas yang 

timbul sebagai pemecahan dari isu sebagai tempat berkumpul komunitas 

Asus ROG di Bandung. Karena dirasakannya tidak ada tempat khusus 

yang memfasilitasi komunitas tersebut, maka proyek ini diharapkan dapat 

menjadi solusi. Fasilitas yang disediakan oleh proyek ini meliputi tempat 

retail, customer service, lounge, bar, game area. Sehingga pengunjung 

yang belum mengerti atau mengetahui tentang Asus ROG ini juga dapat 

mengunjungi proyek ini dan dapat menjadi anggota/member agar 

komunitas Asus ROG juga dapat berkembang di wilayah Bandung ini. 

Proyek ini memiliki tujuan untuk merancang sebuah community centre 

yang dapat mempertahankan identitas Asus ROG didalam desainnya, serta 

untuk memenuhi kebutuhan pengunjung yang sudah tahu tentang Asus 

ROG maupun yang sudah sebagai komunitas. Dengan menciptakan 

perancangan interior yang bernuansa futuristik dan bentukan - bentukan 

asimetris serta ide desain yang mengacu kepada (produk) Asus ROG pada 

elemen - elemen interior seperti dalam pencahayaan, furniture dan elemen 

desain lainnya, supaya dapat menerapkan konsep Republic of Cyber 

Champion dan tetap memertahankan identitas Asus ROG pada 

perancangan Asus ROG Community Centre ini.. 
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Abstract 
 

Asus ROG Community Centre is a facility project that arises as a 

solution of the issue as a gathering place of Asus ROG community in 

Bandung. Because there is no special place to facilitate the community, 

this project is expected to be a solution. The facilities provided by the 

project include retail spots, customer service, lounge, bar, game area. So 

that visitors who do not understand or know about Asus ROG is also able 

to visit this project and can become a member, aslo Asus ROG community 

can also develop in this area of Bandung. The project aims to design a 

community center that maintains the identity of Asus ROG in its design, as 

well as to fullfill the needs of visitors who do not know about Asus ROG 

and who are already as a community. By creating futuristic interior 

designs and asymmetric formations and design ideas referring to Asus 

ROG products in interior elements such as in lighting, furniture and other 

design elements, in order to apply the Republic of Cyber Champion 

concept and retain identity Asus ROG on the design of Asus ROG 

Community Centre. 
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