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PRAKATA 

 

Puji dan syukur panjatkan pada Tuhan Yang Maha Esa, karena atas rahmat dan 

karunia-nya sehingga Laporan Tugas Akhir yang berjudul “Perancangan Interior 

Pusat Komunitas Manikmaya Game Board” dapat diselesaikan dengan baik dan 

tepat waktu. Adapun penulisan laporan ini adalah untuk memenuhi persyaratan 

dalam menyelesaikan Tugas Akhir Program Studi S1 Desain Interior Universitas 

Kristen Maranatha. 

 Pembuatan tugask akhir ini ditujukan untuk mengenalkan game board pada 

masyarakat dan memberi fasilitas untuk komunitas game board. 

 Penyusunan laporan ini tidak terlepas dari bantuan beberapa pihak, oleh 

karena itu penulis berniat mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Ibu Irena Vanessa Gunawan, S.T., M.Com., selaku Dekan Fakultas Seni Rupa dan 

Desain Universitas Kristen Maranatha; 

2. Bapak Erwin Ardianto Halim, S.Sn., MFA., selaku Ketua Jurusan S1 Dessain Interior 

Fakultas Seni Rupa dan Desain Universitas Kristen Maranatha; 

3. Ferlina Sugata, S.T., M.T., selaku dosen pembimbing 1. Terima Kasih atas bantuannya 

selama ini, setiap saran, bimbingan, dan nasehat sangat bermanfaat bagi penulis. 

4. Amanda Muliati, S.Sn., MFA., selaku dosen pembimbing 2. Terima Kasih atas 

bantuannya selama ini, setiap saran, bimbingan, dan nasehat sangat bermanfaat bagi 

penulis 

5. Yudita Royandi, S.T., S.Ds., M.Ds., selaku koordinator Tugas Akhir S1 Desain Interior 

Fakultas Seni Rupa dan Desain yang memberikan arahan dan panduan diselesaikannya 

Tugas Akhir ini. 

6. Shirly Nathania Suhanjoyo, S.Sn., M.Ds., selaku dosen wali penulis yang memberikan 

arahan dan dukungan selama ini. 

7. Dosen-dosen yang membantu proses penyelesaian laporan dan program. 

8. Kedua orangtua, karena tanpa doa dan restu merekalah penulis dapat mencapai 

keberhasilan pada penelitian ini; 

9. Teman-teman jurusan S1 Desain Interior angkatan 2014 lain yang memotivasi penulis. 

 



 

 

Penulis pun menyadari masih terdapat kekurangan dalam penyusunan laporan 

ini. Maka dari itu penulis sangat menerima kritik dan saran dengan hari terbuka. 

Penulis berharap laporan ini dapat dikembangkan di masa yang akan datang. 

 

 

 

Bandung, 21 Juni 2018 

 

 

 

 

Mutia Dhirgawati 

 

  


