
Universitas Kristen Maranathai

ABSTRACT

Perancangan kali ini membuat K-pop center yang akan mewadahi fans-fans yang

menggemari Korean Pop. Fasilitas yang disediakan disini adalah konser hologram, cafe,

retail, interactive area, dance studio. Merancang fasilitas yang menunjang segala informasi

dan mengakomodasi kebutuhan fanatisme K-Pop serta fasilitas yang belum berpusat di satu

area.

Konsep pada perancangan ini adalah “Dynamic Luminous” , Dynamic yang

terinspirasi dari effect lighting yang digunakan k-pop itu sendiri,gerakan yang digunakan

oleh idol kpop, variatif genre lagu kpop, pergantian segmen kpop yang sedang booming

relatif cepat dan tidak bertahan lama, fans yang fanatik terhadap idolanya.

Luminous yang terinspirasi dari aura idol kpop yang berada di atas panggung, serta

hi-technologi yang pasti selalu ada di setiap penampilan idol kpop.

Kata kunci: kpop, korea, fans, fasilitas, fanatisme, idola

ABSTRACT

This design is about the establishment of a k-pop center that will be used to accommodate

fans who loved k-pop. Facilities available include holographic concerts,cafe, retail,

interactive areas and dance studios.

The facilities are designed to support all information and accommodate the needs of k-pop

fans and k-pop facilities that have not yet centered in one area.

The concept of this design is “dynamic luminous”, dynamic, inspired by lighting effects used

during k-pop idol appearances, varied genre of k-pop songs, the changes of k-pop segment

that is booming relatively fast and not last for a long time, also how fanatic the fans towards

their idol.

Luminous, inspired by k-pop idol aura whose on stage as well as the effect of lighting that

always exist in every appearance of k-pop idol.
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