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Palangka Raya merupakan kota yang tidak luput dari dampak kesenjangan budaya 

yaitu globalisasi sehingga masyarakat di kota Palangka Raya mengalami 

penyesuaian yang menyebabkan terjadinya proses pemaknaan jati diri yang mulai 

pudar secara individu maupun kelompok pada komunitas masyarakat sebagai 

pembawa nilai-nilai kearifan budaya lokal. Hal-hal tersebut telah menjadi latar 

belakang perancangan Galeri Craft Dayak Ngaju yang bertujuan untuk 

meningkatkan kesadaran masyarakat terhadap budaya. Dalam rangka 

mewujudkan visi tersebut, pemerintah provinsi Kalimantan Tengah, ikut 

berpartisipasi dengan meluncurkan program tahunan memperkenalkan kearifan 

budaya lokal dan sebagai wadah bagi seniman untuk dapat menampilkan 

kreativitas khas masing-masing daerah sehingga dapat memotivasi untuk terus 

berkreasi dan berprestasi, serta sebagai sarana promosi potensi budaya salah 

satunya aspek historis dan pengenalan “citra” yang ditangkap oleh warga kota 

menjadi dalam pemaknaan identitas kota atau Citra kawasan (Wikantiyoso, 2006). 

Namun pertanyaannya adalah program fasilitas pendukung seperti apa yang sesuai 

dengan karakter kota Palangka Raya dan apa saja kebutuhan dan harapan warga 

Palangka Raya sebagai individu maupun kelompok mengapresiasi Galeri Craft 

Dayak Ngaju ini? Pada penelitian ini, penulis menggunakan pendekatan public 

opinion surveys untuk mengetahui pendapat umum tentang diperlukannya 

memancing kebutuhan sebuah fasilitas pendukung untuk mengapresiasi budaya 

lokal dan harapan penduduk kota Palangka Raya akan pemaknaan jati diri. Target 

dari penelitian ini adalah perancangan galeri craft Dayak Ngaju. 
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ABSTRACT 

Craft Dayak Ngaju Gallery 

 

By 

KAREN HAPUCK 

NRP: 1363047 

(Interior Design Program) 

 

 

Palangkaraya is a city that does not escape from the impact of cultural gap that is 

globalization so that people in the city of Palangka Raya experienced adjustments 

that led to the process of meaning of identity that began to fade individually or in 

groups of community as a carrier of local cultural wisdom values. These things 

have become the background of Ngaju Dayak Craft Gallery design which aims to 

increase public awareness of culture. In order to realize this vision, the Central 

Kalimantan provincial government, participated by launching an annual program 

introducing local cultural wisdom and as a forum for artists to be able to display 

the unique creativity of each region so that it can motivate to continue to create 

and achieve, as well as a means of promoting cultural potential one of which is the 

historical aspect and the introduction of the 'image' captured by the townspeople 

into the meaning of city identity or Citra area (Wikantiyoso, 2006). But the 

question is what kind of support program that suits the character of Palangka Raya 

city and what are the needs and expectations of Palangka Raya residents as 

individuals and groups appreciate this Dayak Ngaju Craft Gallery? In this 

research, the author uses the approach of public opinion surveys to find out public 

opinion about the need for fishing needs a supporting facilities to appreciate the 

local culture and the expectations of the residents of the city of Palangka Raya 

would the definition of identity. The target of this research is the design of Dayak 

Ngaju craft Gallery. 

Keywods: gallery, craft, Dayak Ngaju  
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GLOSARIUM 

 

Audio Tour Media untuk menyampaikan pesan yang 

akan disampaikan dalam bentuk  

lambang-lambang auditif, baik verbal (ke 

dalam kata-kata atau bahasa lisan) 

maupun non-verbal. 

 

Audio-visual  Istilah yang digunakan untuk seperangkat 

soundsystem yang dilengkapi dengan 

tampilan gambar, biasanya digunakan 

untuk presentasi. 

 

Ambient Light  Cahaya lingkungan bukan berarti cahaya 

natural atau alami saja seperti cahaya 

matahari, tapi bisa juga cahaya buatan 

seperti lampu pijar dan sejenisnya. 

 

Back-of-house  Area khusus untuk pegawai dan tempat 

pendukung bagi pekerjaan pegawai 

 

Base   Alas bagi sebuah objek. Memiliki 

berbagai macam ukuran dan jenis 

 

Belom Bahadat  Istilah bagi orang Dayak yaitu hidup 

beradat. 

 

Bumi Tambun Bungai  Tokoh legenda Suku Dayak Ot Danum 

yang tinggal di tengah pulau Kalimantan, 

khususnya wilayah Kabupaten Gunung 
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Mas, Kalimantan Tengah. Legenda dan 

cerita rakyat Tambun Bungai sangat 

dikenal masyarakat setempat sebagai asal 

usul manusia di bumi Kalimantan Tengah. 

Display  Alat yang menyajikan informasi tentang 

lingkungan yang dikomunikasikan dalam 

bentuk tanda-tanda atau lambang-

lambang. 

 

Dimmers Suatu alat yang digunakan untuk 

mengatur cahaya bola lampu pijar dari 

padam, redup, terang, hingga sangat 

terang. 

 

Front-of-house        Suatu gambaran yang mewakili keadaan 

nyata.  

 

Hardboard Papan-papan buatan yang tipis yang 

mempunyai ukuran panjang, lebar dan 

tebal tertentu. 

 

Hadat         Yang berarti kebiasaan atau kelakuan. 

 

Helu                    Yang berarti yang dulu. 

 

Huma Betang Adalah rumah adat suku Dayak atau yang 

disebut juga “rumah besar” yang dihuni 

banyak orang dengan beragam agama dan 

kepercayaan tetapi tetap rukun dan damai. 

 

Isen Mulang Motto kota Palangka Raya yang artinya 

sinonim dari  kata ‘’Maju Tak Gentar’’. 
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Jihi Bakas        Artinya Tiang Utama 

 

Jihi Bungsu                   Artinya Tiang Pendamping 

 

Karungut Sebuah kesenian tradisional yang 

dijunjung tinggi oleh masyarakat 

Kalimantan Tengah. Seni ini berupa sastra 

lisan atau juga bisa disebut pantun yang 

dilagukan 

 

Kaharingan Kepercayaan tradisional suku Dayak di 

Kalimantan, ketika agama lain belum 

memasuki Kalimantan. 

 

Lawang Sekepeng  Salah satu bentuk ritual jalan acara untuk 

memutuskan benang/ tali yang terdapat 

pada gapura penyambutan. 

 

Mapas Lewu Yang berarti membersihkan teritorial desa 

atau kota dengan upacara adat. 

 

Mamut                   Berarti berjiwa kepahlawanan. 

 

Menteng                   Artinya perkasa. 

 

Mandau Senjata tajam sejenis parang berasal dari 

kebudayaan Dayak di Kalimantan 

 

Mameh Artinya nekat atau tanggap tanpa pikir 

panjang. 
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Room-within-a-room        Ruang di dalam ruang. 

 

Ranying Hatalla  Sebutan masyarakat Dayak Ngaju kepada 

Tuhan yang berarti Tuhan Yang Maha 

Esa. 

 

Stakeholders Suatu masyarakat, kelompok, komunitas 

ataupun individu manusia yang memiliki 

hubungan dan kepentingan terhadap suatu 

organisasi atau perusahaan. 

 

Sapundu Sebuah patung yang dibuat dari kayu ulin, 

di mana patung yang diukir pada batang 

kayu ulin itu sendiri digunakan untuk 

mengikat hewan kurban pada saat upacara 

Tiwah. 

 

Sidelighting Memberikan penekanan pada elemen-

elemen interior tertentu yang menjadi 

aksen. Dan kebanyakan arah cahaya ini 

dipakai pada artwork, atau benda-benda 

seni lainnya. 

 

Suling balawung Alat musik suling yang berasal dari suku 

dayak yang ada disepanjang sungai 

katingan Kalimantan Tengah  

  

Sprinkler Alat yang berguna untuk memadamkan 

api secara otomatis. 
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Skylight/Rooflight Media yang memungkinkan cahaya 

matahari masuk ke dalam rumah akan 

fokus, langsung dari atas ke bawah, 

sehingga memungkinkan intensitas cahaya 

yang masuk ke dalam ruangan menjadi 

lebih maksimal. 

 

Tiwah Upacara sakral terbesar bagi suku Dayak 

Ngaju untuk mengantarkan jiwa atau roh 

manusia yang telah meninggal dunia 

menuju tempat yang dituju yaitu di langit 

ke tujuh. 

 

Tetek tatum Cerita tentang asal usul nenek moyang 

suku Dayak (Ngaju), sejarah suku Dayak 

(ngaju), epik kepahlawanan, kepada 

generasi penerus. 

 

Ureh         Artinya gagah. 

 

Vitrin         Lemari display yg terbuat dari kaca 
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