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Kata Pengantar 

 

Puji syukur kepada Tuhan yang Maha Kuasa, karena kasih karunia dan 

penyertaannya maka tugas akhir yang berjudul Perancangan PC Online Game 

Center Bandung dapat diselesaikan dengan baik. 

 

Laporan Tugas Akhir ini disusun sebagai prasyarat kelulusan Tugas Akhir, 

Program studi S1 Desain Interior Fakultas Seni Rupa dan Desain Universitas 

Kristen Maranatha, Bandung. 

 

Pada kesempatan ini, saya ingin mengucapkan rasa hormat dan terima kasih atas 

segala bantuan dan bimbingan kepada: 

1. Tuhan Yesus Kristus, untuk kasih karunia dan penyertaannya sehingga 

Tugas Akhir ini dapat terselesaikan dengan baik 

2. Ibu Citra Amelia, S.Sn., M.F.A. dan ibu Ryanty Derwentyana Nazhar, 

S.Ds., M.Ds. yang telah membimbing saya dengan sabar dari awal sampai 

laporan dan Tugas Akhir ini dapat terselesaikan dengan baik 

3. Dyan saputra yang telah membantu dan memberikan dukungan maupun 

semangat dari awal sampai Tugas Akhir ini selesai 

4. Keluarga yang memberikan dukungan moral maupun material 

5. Semua pihak dan kerabat yang tidak bisa disebutkan satu persatu yang telah 

banyak memberi dukungan dalam kelancaran Tugas Akhir ini. 

 

Penulis menyadari masih banyaknya kekurangan dalam penyusunan Laporan Tugas 

Akhir ini, untuk itu penulis memohon maaf sebesar-besarnya atas segala 

kekurangan yang ada. Akhir kata, semoga Laporan Tugas Akhir ini dapat 

bermanfaat dan memberikan kontribusi bagi pihak yang membutuhkan. 

Bandung, 8 Januari 2018 

 

Maria Elisa 


