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ABSTRAK 

 

Harry Potter merupakan fenomena yang luar biasa. Harry Potter merupakan 

serangkaian 7 seri novel dengan genre fantasi yang dikarang oleh seorang penulis 

Inggris bernama J. K. Rowling. J. K. Rowling yang pada saat itu merupakan seorang 

single-parent sempat mengalami kesulitan dalam hidup kemudian mengambil 

inisiatif untuk menjadikan Harry Potter sebagai inspirasi hidupnya. Untuk 

menuangkan animo masyarakat terhadap Harry Potter, ada banyak tempat Harry 

Potter di seluruh dunia untuk dikunjungi. Namun di Indonesia sendiri, belum ada 

tempat bertemakan Harry Potter. Berdasarkan hal tersebut, akan dirancang Wizard 

House of Harry Potter Indonesia. Konsep yang diusung yaitu A Touch Of Magic 

yang akan mengaplikasikan nuansa Harry Potter yang kental. Fasilitas meliputi 

gallery yang tersebar di seluruh bagian dalam gedung, toko buku, dan perpustakaan 

mini, retail, multifunction room, dan cafe dengan menu sesuai yang ada di cerita 

Harry Potter. Sebagai tempat berkumpul, melakukan kegiatan komunitas, tempat 

untuk menonton film-film Harry Potter,. membeli buku serta meminjam buku, 

memakai kostum dan berfoto seperti tokoh dalam Harry Potter, membeli pernak-

pernik Harry Potter, serta bersantap ria dengan menu yang sesuai dengan makanan 

serta minuman yang muncul dalam film Harry Potter. 

Kata kunci: Tema Harry Potter, A Touch of Magic, Fasilitas 
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ABSTRACT 

 

Harry Potter is a remarkable phenomenon. Harry Potter is a series of 7 series of 

novels with a fantasy genre composed by an English writer named J. K. Rowling. 

J. K. Rowling who at that time was a single-parent had a difficult time in life then 

took the initiative to make Harry Potter as the inspiration of his life. To pour the 

public interest on Harry Potter, there are many places Harry Potter around the world 

to visit. But in Indonesia itself, there is no place with Harry Potter concept. Based 

on this, will be designed Wizard House of Harry Potter Indonesia. The concept that 

carried A Touch Of Magic that will apply the feel of a Harry Potter. Facilities 

include galleries scattered throughout the inside of the building, bookstore, and mini 

library, retail, multifunction room, and cafe with the appropriate menu in the Harry 

Potter story. As a gathering place, do community activities, a place to watch Harry 

Potter movies. buy books and borrow books, wear costumes and take pictures like 

a character in Harry Potter, buy Harry Potter knick-knacks, and dine with menus 

that match the foods and drinks that appear in the Harry Potter movie. 
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