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ABSTRAK     

  

Indonesia merupakan negara yang kaya akan seni dan budaya, salah satu diantaranya 

adalah alat musik tradisional daerah. Sedikitnya media pembelajaran yang digunakan 

baik uuntuk menyebarkan dan mengedukasi warga Indonesia, terutama generasi 

milenial, menjadikan budaya ini perlahan – lahan mulai berkurang seiring dengan 

perkembangan teknologi dan masuknya budaya barat. Media pembelajaran yang 

dilakukan pada Pendidikan dasar, dianggap kurang efektif dalam media pembelajaran 

secara praktik. Salah satu media pembelajaran yang lainnya adalah dengan adanya 

galeri. Namun galeri tersebut tidak menjamin kenyamanan pengunjung dikarenakan 

kurangnya media display yang menarik dan sesuai dengan perkembangan teknologi 

yang diaplikasikan pada desain interior tersebut. Galeri Edukasi Alat Musik 

Tradisional Jawa Barat dirancang sebagai media pembelajaran alat musik tradisional 

Jawa Barat dengan pendekatan yang sesuai dengan perkembangan jaman yang 

diharapkan dapat membantu pengunjung untuk lebih dekat mengenal budayanya 

sendiri yaitu alat musik tradisional Jawa Barat. Untuk mewadahi kebutuhan edukasi 

dengan pendekatan modern, galeri ini menyediakan ruang pameran dan ruang 

interaktif. Tema yang diambil pada perancangan ini adalah Titi Laras yang diambil 

dari tangga nada pentatonis khas Jawa Barat agar hasil perancangan dapat 

mewujudkan karakter dari music tradisional Jawa Barat itu sendiri. Penerapan tema 

tersebut dilakukan pada elemen-elemen desain yang ada pada galeri alat musik 

tradisional Jawa Barat.    
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ABSTRACT  

  

Indonesia is a country rich in art and culture, one of which is traditional music 

instrument. The lack of learning media used both to disseminate and educate 

Indonesians, especially the millennial generation, causes this culture to slowly 

disappear along with the development of technology and the entrance of western 

culture. The learning media used in primary education considered to be less effective 

in practice. Other learning medias are museums and galleries. However, the museums 

and galleries do not guarantee the visitors' convenience due to lack of attractive 

display media and suitable technology applied to the interior design. Educative 

Gallery of West Java Traditional Music Instrument is designed as the learning media 

of West Java traditional music instruments with suitable approach to the development 

of time. This design is expected to help visitors to know more of their own culture that 

are traditional instruments of West Java. To accommodate the educational needs with 

modern approach, the gallery provides exhibition and interactive spaces. The theme 

taken on this design is Titi Laras which is taken from the pentatonic scale of West Java 

so that the design may embody the characteristic of the West Java traditional music 

itself. The theme implementation is done on the design elements existing in the gallery 

of West Java traditional music instrument.  
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