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ABSTRAK 

 

LAIR - Perancangan Busana Siap Pakai dengan Inspirasi dari Karya Seni 

Patung G. Sidharta Soegijo Berjudul Tangisan Dewi Bathari 

 

Oleh 

Taniaca Yuda 

1561032 

 

Patung Tangisan Dewi Bathari sering dianggap oleh pengamat seni sebagai pelopor 

munculnya seni patung modern di Indonesia. Patung ini menjadi sumber inspirasi 

utama perancangan koleksi busana siap pakai wanita yang berjudul LAIR. 

Perancangan koleksi busana ini menggabungkan inspirasi utama dengan sub-tema 

Post Modern dari tema Digitarian Trend Forecasting 2017-2018, dalam 

menghasilkan detail, warna, dan siluet patung yang unik. Koleksi ini terdiri atas 

empat busana berupa busana bagian luar, atasan busana, rok, celana panjang, dan 

terusan. Setiap busana dilengkapi sepasang sepatu yang didesain sehingga sepadan 

dengan desain koleksinya.  Koleksi ini menggunakan bahan semi wool, satin bridal, 

dan organdi sebagai bahan utama dan aplikasi mata itik sebagai spesialisasi 

desainnya. Teknik reka bahan yang digunakan adalah teknik sulam couching, 

pencetakan corak pada kain, pengaplikasian kancing, dan pemotongan kain 

menggunakan laser untuk mewujudkan motif yang diinginkan. Target pasar dari 

koleksi ini adalah wanita kalangan menengah ke atas berusia 25 hingga 35 dengan 

karakter cerdas, unik, percaya diri, mencintai budaya lokal, seni, dan fashion.  

 

Kata kunci: modern, sulam, tegas, berwarna, simetris 
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ABSTRACT 

 

LAIR – Ready-to-Wear Design Collection Inspired by Gregorius Sidharta 

Soegijo’s Sculpture Entitled Tangisan Dewi Bathari 

 

Submitted by 

Taniaca Yuda 

1561032 

 

Sculpture entitled “Tangisan Dewi Bathari” often regarded by many art observers 

as the pioneer of the rise of modern sculpture in Indonesia. This sculpture has 

become the main inspiration for the designs of this woman ready-to-wear fashion 

mini collection entitled “LAIR”. This mini collection was made by combining the 

main inspiration with Post Modern sub-theme from the 2017-2018 Trend 

Forecasting’s Digitarian theme, in order to make the designs of the unique details, 

colours, and silhouette. This mini colletion has four looks.This mini collection 

consist of outers, tops, skirt, trouser, and dresses. Every looks equipped with a pair 

of heels that match according to the collection. This mini collection used semi-wool, 

sateen, and organdy for the main materials and application of eyelet buttonholes for 

the design’s specialization. Couching hand-embroidery technique, fabric printing, 

button embellishment, and laser cutting are used as fabric manipulation to create 

needed motifs/ designs. The target market for this mini collection is purposely made 

for 25-35 years old from upper middle class women, which characterized as smart, 

unique, confident individuals who appreciate the local culture, art, and fashion.  

 

Keywords: modern, hand-embroidery, bold, colourful, symmetrical 
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