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ABSTRAK 

 

Koleksi Polychypera terinspirasi  kejadian langka dari kembar siam yang terjadi pada 

belalang. Belalang berkepala dua ini ditemukan dan dijadikan sebagai objek fotografi 

oleh Juan Camarillo seorang fotografer asal Amerika Selatan  dengan judul “Two 

Headed Grasshopper”. Keunikan yang dimiliki oleh belalang ini menginspirasi 

bagian-bagian yang ada pada tiap pakaian pada koleksi busana kostum Polychypera 

yakni belalang ini memiliki keadaan dengan satu kepala berada pada sisi depan 

belakang atau atas bawah. 

 

Kesan kontras ditampilkan dengan adanya inspirasi dari perbedaan letak kepala pada 

belalang ini yang dimunculkan pada sisi depan belakang atas bawah pada koleksi 

busana kostum. Detail busana seperti tucking dan laser cut pun digunakan dalam  

menciptakan keunikan yang muncul dari ruas-ruas tubuh serangga berkepala dua ini. 

Kata Polychypera ini sendiri diambil dari kata “polychepaly” yang berarti makhluk 

berkepala dua dan orthopera yang merupakan keluarga besar dari belalang kembar 

siam ini seperti halnya pada jangkrik dan kumbang daun. 

 

Koleksi busana ini ditujukan sebagai busana atau kostum panggung untuk wanita 

berusia 24-27 tahun yang memiliki rasa percaya diri tinggi, pada acara seperti 

konser, sirkus, dan pertunjukan.  

 

Kata Kunci: belalang; beruas; eksentrik; kontras; kostum 
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ABSTRACT 

 

Polychypera costume wear collection is inspired by the rare occurrences of 

conjoined twins that occur in insect. These two-headed grasshoppers were found and 

used as photographic objects by Juan Camarillo a South American photographer 

with the title "Two Headed Grasshopper". The uniqueness of this insect inspires most 

of the parts in each garment Polychypera costume wear collection that the insect has 

one head on the front side of the back or top down its body. 

 

This collection is shown by the inspiration of the contrast difference by the location 

of the head of this insect that appears on the front back side. Details of clothing such 

as tucking and laser cut were used in creating the uniqueness that emerged from the 

segments of the body of these two-headed insects. Polychypera word itself is taken 

from the word "polychepaly" which means two-headed creature and orthopera which 

is a big family of conjoined twins like cricket and leaf beetle. 

This fashion collection is intended as a stage costume or costume wear for women 

aged 24-27 years who have high confidence, that can be wore at events such as 

concerts, circuses, and performances. 
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