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KATA PENGANTAR 

 

 
Puji dan syukur atas ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa karena atas berkat dan rahmat-

Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul ”Membuat Permainan 

Puzzle Untuk Edukasi Logika Berbasis Perangkat Mobile Android” tepat pada waktunya. 

Pada pelaksanaan tugas ini, penulis banyak mendapat bantuan dan kerja sama dari 

berbagai pihak. Untuk itu pada kesempatan ini, penulis ingin menyampaikan terima kasih 

kepada: 

1. Andrew Sebastian L, S.T.,  M.Eng. selaku Ketua Program Studi Sistem Komputer 

Universitas Kristen Maranatha 

2. Marvin Chandra Wijaya, S.T., M.M., M.T. selaku Dosen pembimbing yang telah 

mendukung Penulis dalam menyelesaikan tugas ini. 

3. Pihak lain yang tidak dapat saya sebutkan satu-persatu, yang telah membantu selama 

berlangsungnya tugas ini. 

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena itu, kritik 

dan saran sangat diharapkan untuk menyempurnakan tugas ini.  

Akhir kata, kiranya Tugas akhir ini dapat berguna bagi Mahasiswa/i di Program Studi 

Sistem Komputer Universitas Kristen Maranatha khususnya dan masyarakat umum. 
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