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ABSTRAK

Dalam proses pembangunan atau renovasi bangunan, warna menjadi
komponen penting untuk memperindah bangunan. Untuk memberikan
keindahan warna pada suatu bangunan yang dapat digunakan adalah cat. Cat
tembok selain berfungsi untuk memperindah bangunan juga berfungsi sebagai
pelindung dinding pada bangunan. Kebutuhan akan warna yang beragam untuk
bangunan terus meningkat. Sedangkan pemakaian warna cat saat ini bergantung
oleh standar warna yang tersedia di pasaran. Dalam membuat warna baru yang
sesuai keinginan konsumen, dapat dilakukan dengan pencampuran dari
beberapa warna sehingga menjadi warna baru sesuai yang diharapkan.
Pencampuran cat secara manual memerlukan tenaga ahli yang sudah
berpengalaman dalam menakar komposisi warna yang dibutuhkan untuk
mendapatkan warna yang diinginkan. Sehingga tidak semua orang dapat
melakukannya.

Pada tugas akhir ini, telah dirancang alat untuk mencampur cat tembok
menggunakan smartphone berbasis Andorid. Alat tersebut akan menakar
komposisi warna agar warna yang dihasilkan sesuai dengan yang diinginkan.
Warna yang dihasilkan terdapat 12 warna yang telah ditentukan dari tiga warna
berupa biru, magenta, dan kuning sebagai pewarna yang dicampurkan ke dalam
cat tembok berwarna putih. Masing-masing warna memiliki komposisinya
masing-masing. Koneksi antara smartphone dengan alat memanfaatkan sistem
komunikasi nirkabel (WiFi). Dengan menggunakan mikrokontroler berupa
NodeMCU development kit ESP8266 yang diatur sebagai access point dan
sebagai pengolah data.

Alat yang direalisasikan bekerja dengan baik dan dapat mencampur cat
sebanyak 400 mililiter secara merata selama 50 detik. Proses penakaran
pewarna ke dalam wadah berisi cat tembok berwarna putih memiliki error 0%
pada pewarna biru, 0% pada pewarna magenta, dan 9.52% pada pewarna
kuning dengan takaran yang sudah ditentukan.

Kata Kunci: Pencampur cat, ESP8266, Android, Nirkabel.
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ABSTRACT

In the process of building or renovating building, colors becomes an important
component to make building more beautiful. Paint can be used to make building more
beautiful. Wall paint function is to make building more beautiful and also to protect
wall in the building. While currently paint colors used dependent by standard colors
on the market. In creating a new color that suits the consumer's wishes, it can be done
by mixing of several colors so that new colors as expected. Mixing paint manually
requires experienced in measuring the color composition required to get the desired

color. So everybody can’t do it.

In this final project, designed paint mixer simulation through smartphone based on
android have been completed. The paint mixer will measure the color composition and
then resulting color in accordance with desired. The resulting color there are 12 which
has been specified colors of three colors of blue, magenta, and yellow as the dye mixed
into white wall paint. Each colors has its own composition. Connection between
smartphone and device using wireless communication system (WiFi). Microcontroller
is using in form of NodeMCU development kit ESP8266 which arranged as access

point and as data processing.

The realization of paint mixer works well and can mix 400 milliliter paint equally for
50 second. The coloring process into wall paint has a 0% error in blue dye, 0% on

magenta dye, and 9.52% on yellow dye with predetermined dose.

Keywords: Paint Mixer, ESP8266, Android, Wireless.
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