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ABSTRAK 

 

Sistem perhitungan poin diperlukan untuk referee dan judge memberikan 

poin dalam pertandingan taekwondo (kyorugi). Dalam pertandingan kyorugi yang 

dilakukan di tingkat daerah masih menggunakan perangkat yang saling terhubung 

melalui sebuah koneksi LAN sehingga dapat berpengaruh dalam kinerja para judge. 

 

Dalam tugas akhir ini dirancang sebuah sistem perhitungan poin berbasis 

nirkabel menggunakan koneksi Wi-Fi. Sistem perhitungan poin ini terdiri dari 

perangkat judge sebagai transmitter dan laptop operator sebagai receiver. Setiap 

perangkat judge yang direalisasikan menggunakan board WeMos D1 mini berbasis 

ESP-8266 sebagai mikrokontroler dan modul Wi-Fi. Pada perangkat judge yang 

telah direalisasikan memiliki enam (6) tombol. Sistem perhitungan poin ini yang 

dijembatani oleh sebuah virtual access point menggunakan aplikasi Connectify 

untuk menghubungkan perangkat judge dengan laptop operator. Data dari setiap 

perangkat judge akan dikirimkan ke laptop operator dan akan diolah oleh operator 

kemudian ditampilkan pada monitor menggunakan aplikasi Visual Studio. 

  

 Dari hasil uji coba, data yang dikirimkan dapat diterima dengan baik dan 

benar oleh laptop operator. Jarak antara perangkat judge masih dapat diterima 

dengan benar pada laptop operator dengan jarak 45 meter tanpa halangan. Data 

berupa poin akhir, gam-jeom, waktu saat judge memberikan masing-masing poin, 

data dapat disimpan dalam bentuk file .txt. 
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ABSTRACT 

 

A point calculation system is required for referee and judge give point in a 

taekwondo match (kyorugi). In kyorugi macth at the local level still using devices 

connected to each other through the LAN network who can obtain in the 

performance of the judges. 

 

In this final project designed a point calculation system based on wireless 

using Wi-Fi connection. This point calculation system consists of judge devices as 

transmitters and laptop from operator as receivers. Each judge device is realized 

using a mini WeMos D1 board based on the ESP-8266 as a microcontroller and 

Wi-Fi module. On the realm of judges that have been realized have six (6) buttons. 

This point calculation system is bridged by a virtual access point using the 

Connectify app to connect a judge device with a laptop from operator. Data from 

each judge device will be sent to the laptop from operator and will be processed by 

the operator and also show on the monitor using the Visual Studio application. 

 

From the test results, the transmitted data can be received correctly by the 

laptop from operator. The distance between the judge device can still be received 

correctly on the laptop operator with a distance of 45 meters without a hitch. Data 

in the form of end points, gam-jeom, time when judges give each point, can be stored 

in form file .txt.    
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