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Pada tugas akhir ini,  dibuat sistem penjejakan wajah melalui PiCamera

dengan menggunakan motor  servo  sebagai  aplikasi  deteksi wajah berdasarkan

algoritma Haar-Like Features dan pengenalan wajah menggunakan metoda Local

Binary Patterns yang berbasis pada Raspberry Pi 3.  Haar-Like Features adalah

metode yang dapat mengidentifikasi sebuah objek dengan menggunakan fitur-fitur

unik objek tersebut. Metoda Local Binary Patterns dapat mendeskripsikan tekstur

dan bentuk dari sebuah citra digital. Kedua metoda tersebut kemudian digunakan

sebagai  dasar  dari  gerakan  motor  servo  sehingga  menjadi  realisasi  Face

detection,recognition, and tracking.

Dari hasil realisasi dan data pengamatan, sistem ini dapat mengenali wajah

yang  sudah  dilatihkan  dengan  keberhasilan  sebesar  82.5%.  Sedangkan  proses

deteksi dan penjejakan wajah memiliki tingkat keberhasilan sebesar 80%.

Kata Kunci : Deteksi wajah, pengenalan wajah , penjejakan wajah, Rasberry Pi

3, Haar-Like Features, Local Binary Patterns.
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ABSTRACT

In  this  final  project,  an  application  of  face  detection  using  Haar-Like

Features,  face recognition using Local  Binary Pattern,  and face tracking using

PiCamera and servos based on Raspberry Pi 3 will be made. Haar-Like Features is

one of the methods that can identify an object using it’s unique features. Local

Binary Patterns method can describe the texture and shape of things in a digital

image.  Both  methods  will  be  combined  with  servos  to  create  face  detection,

recognition, and tracking system based on Raspberry Pi 3.

From the final product and data sampling and analysis, this system can

recognize faces  that  has been trained in with success rate of 82.5%. The face

detection and tracking success rate is 80%

Keywords : Face detection, face recognition, face tracking, Raspberry Pi 3, Haar-

Like Features, Local Binary Patterns.
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