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ABSTRAK 

 Dengan semakin berkembangnya teknologi informasi dan multimedia, 

maka kebutuhan data digital semakin meningkat dari hari ke hari, sehingga 

menjadi suatu kebutuhan utama untuk melindungi informasi dan produk 

multimedia dari pembajakan. Digital Watermarking digunakan sebagai salah satu 

solusi untuk melindungi data multimedia dari pembajakan. 

Pada Tugas Akhir ini direalisasikan watermarking citra digital berwarna 

menggunakan CT (Contourlet Transform) – SVD (Singular Value 

Decomposition). Citra host dibagi ke dalam channel R, G, B kemudian lakukan 

CT (Contourlet Transform) level 2 dan SVD (Singular Value Decomposition) 

kepada koefisien subband yang dipilih masing – masing channel R, G, B. Pada 

citra watermark dibagi ke dalam channel R, G, B kemudian dilakukan 

Transformasi Arnold untuk menghasilkan watermark acak dan lakukan SVD pada 

masing - masing channel R, G, B. Penyisipan watermark dilakukan dengan 

memodifikasi singular value masing - masing channel citra host dengan singular 

value masing - masing channel yang bersesuaian dari citra watermark. 

Hasil yang diperoleh dari tugas akhir menunjukkan Citra host yang 

telah disisipi watermark masih memiliki kualitas citra yang baik dengan nilai 

MOS > 4 dikategorikan kualitas citra good dengan nilai PSNR > 35 dB. Citra 

Watermark tahan terhadap proses cropping 10%, 25%, 50%, kompresi jpeg 

dengan faktor kualitas Q = 1, 5, 7, 8, 9, 10, gaussian noise sebesar 0,5%, 1%, 

2%, 3%, 4%, 5%, median filtering 3x3, 5x5, 7x7,  rotasi 45ᵒ, 60ᵒ, 90ᵒ, 180ᵒ, 

dan scalling sebesar 25%, 50%, 75%, 125%, 150%, 200%.  
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ABSTRACT 

 With the development of information and multimedia technology, the need 

for digital data is increasing day by day, thus becoming a major need to protect 

information and multimedia products from piracy. Digital Watermarking is used 

as one of the solutions to protect multimedia data from piracy. 

In this final project is realized watermarking of color digital image using 

CT (Contourlet Transform) - SVD (Singular Value Decomposition). Host image is 

divided into channel R, G, B then do CT (Contourlet Transform) level 2 and SVD 

(Singular Value Decomposition) to the selected subband coefficient of each 

channel R, G, B. Watermark image divided into channel R , G, B then do the 

Arnold Transformation to generate scrambled watermark and do SVD  on each 

channel R, G, B. Watermark insertion is done by modifying the singular value of 

each channel of the host image with the singular value of each corresponding 

channel of the image watermark. 

The test results show the host image that has been inserted watermark still 

has a good quality with the value of MOS> 4 and the value of PSNR> 35 dB. 

Image Watermark resistant to cropping process 10%, 25%, 50%, compression 

with quality factor Q = 1, 5, 7, 8, 9, 10, gaussian noise 0,5%, 1%, 2%, 3%, 4%, 

5%, median filtering 3x3, 5x5, 7x7, 45ᵒ, 60ᵒ, 90ᵒ, 180ᵒ, and scalling by 25%, 50%, 

75%, 125%, 150%, 200%. 
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