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ABSTRAK

Teknologi menjembatani kebutuhan masyarakat yang ingin praktis dan
efisien. Masyarakat semakin kreatif, khususnya dalam berkreasi membuat
beragam jenis minuman. Tetapi proses pembuatan masih dilakukan dengan
menakar campuran minuman secara manual berdasarkan perkiraan. Bila tidak
dibantu alat ukur seperti gelas ukur, sering kali rasa menjadi tidak sama setiap
membuat lebih dari satu minuman. Hal ini menginspirasi penulis untuk
merancang prototipe alat pencampur minuman melalui smartphone berbasis
Android.

Dengan memilih minuman pada aplikasi dilayar smartphone, maka
minuman akan tersaji dan rasanya tidak berubah setiap kali proses pembuatan
minuman. Menu yang tersedia yaitu lemon teh, lemon dan teh dengan pilihan gula
rendah atau normal. Mencampur tiga bahan dasar yang disediakan secara otomatis
menjadi  suatu minuman dengan komposisi yang telah ditentukan untuk
menghasilkan rasa yang dapat diterima banyak orang. Koneksi antara smartphone
dengan alat memanfaatkan sistem komunikasi nirkabel (WiFi) jaringan lokal.
Kontroler menggunakan NodeMCU development kit ESP8266 yang diatur sebagai
access point dan utamanya difungsikan sebagai pengolah data.

Realisasi alat bekerja secara baik, semua varian minuman tersedia dapat
diproses sesuai dengan input pilihan. Pengujian komunikasi dilakukan antara alat
dengan smartphone yang menunjukkan jangkauan komunikasi data sampai jarak
32 meter dengan kondisi tanpa halangan dan 15 meter dengan halangan.
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ABSTRACT

Technology bridges the needs of people who want to be practical and
efficient. Society is increasingly creative, especially in creating different kinds of
drinks. But making process still measuring the mixture of drinks manually based
on estimates. When not measured by a measuring instrument like a measuring
cup, often the taste becomes not same each make more than one drink. This
inspired the authors to design a prototype beverage mixer via Android based on
smartphone.

Choosing a drink on application at smartphone screen, then the drinks will
be presented and it does not change every time making drinks. Available menu is
lemon tea, lemon and tea with a choice of less or normal sugar. Mixing three
basic ingredients provided automatically into a beverage with a predetermined
composition to produce a taste that is acceptable to many people. Connection
between smartphone and device utilizes wireless network (WiFi) local network
system. Controller uses NodeMCU development kit ESP8266 which is set as
access point and primarily functioned as data processing.

Realization of device works well, all available beverage variants can be
processed according to selected input. Testing is also conducted on the
communication between the device with a smartphone that shows the range of
data communication up to a distance of 32 meters with unhindered conditions and
15 meters with obstacles.

Keywords: Mixing drink, ESP8266, Smartphone Android, Wireless.
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