ABSTRAK

Dengan berkembangnya pemanfaatan teknologi informasi dalam proses pembelajaran
dengan didukung ketersediaan fasilitas internet yang berguna membantu proses pertukaran
informasi secara cepat memunculkan proses pembelajaran berbasis teknologi informasi
sepenuhnya yang dikenal dengan e-learning. Blended learning yang merupakan sistem
kolaborasi antara e-learning dengan sistem pembelajaran konvesional tatap muka yang
sudah mulai banyak digunakan oleh institusi pendidikan di Indonesia. Seiring dengan
berjalannya waktu dalam pemanfaatan blended learning, membutuhkan model data yang
cukup besar maka dari itu salah satu ilmu yang dapat digunakan adalah teknik data mining.
Penelitian ini mengeskplorasi hasil analisis data pembelajaran dengan blended learning
agar dihasilkan suatu model data yang berguna untuk memberi masukan kepada sistem dan
pengajar untuk melakukan penyesuaian sistem pembelajaran terhadap kebutuhan
mahasiswa dalam proses pembelajaran, dari model yang didapat terlihat perlu adanya
peningkatan aktifitas mahasiswa dengan sistem secara blended learning. Maka dari itu
dibutuhkan sebuah sistem yang dapat meningkatkan minat belajar. Dalam penelitian ini
diusulkan empat fitur, yaitu livestreaming, forecasting, tournament, dan leaderboard. Dari
hasil evaluasi terlihat bahwa minat belajar berbasis blended learning dapat ditingkatkan.

Kata kunci: Blended learning, data mining, e-learning ,pembelajaran,pendidikan.
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ABSTRACT

With the development of the use of information technology in the learning process
supported by the availability of internet facilities that are useful to help the process of rapid
information exchange led to the process of learning based on information technology
entirely known as e-learning. Blended learning is a collaboration system between e-
learning with conventional face-to-face learning system that has been widely used by
educational institutions in Indonesia. With the passage of time in the utilization of blended
learning, requires a fairly large data model hence from that one of the science we can use
thiis data mining techniques. This research will explore the results of data analysis of
learning with blended learning in order to generate a data model that is useful to provide
input to the system and teachers to make adjustments to the learning system needs of
students in the learning process, from the model obtained seen the need for increased
student activity with the system in blended learning. So it has to make new system that can
increase some interest for learning purpose. In this study proposed four features, namely
livestreaming, forecasting, tournament, and leaderboard. From the evaluation result, it
can be seen that the interest of learning based on blended learning can be improved.

Kata kunci: Blended learning, data mining, e-learning , education, learning
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bisa manusia, aplikasi,
atau objek lain
UML — Use Use Case Digambarkan dengan nama
Case Diagram - _ use case nya tertulis
Noialesitass di tengah lingkaran
UML — Use Association Berfungsi
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UML — Activity Initial State | Titik Awal untuk
Diagram . memulai suatu
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UML — Activity Final State Titik  Akhir untuk
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UML —Activity Activity Menandakan sebuah
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Diagram <> keputusan
UML — Control Arus aktivitas
ActivityDiagram ~ Flow
XiX
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Jenis Notasi / Lambang Nama Arti
UML — Fork/Join Menunjukan kegiatan
ActivityDiagram — menggabungkan dua
panel activity menjadi
satu atau satu panel
activity menjadi dua
Entity Relationship Entity Kerangka dari sebuah
. entitas tanpa atribut
Diagram —
Entity
Entity Relationship Entity Tampilan dari entitas
Diagram — heserta beserta atributnya
g atribut y
student i obi i
Entity sebagai objek diluar
* student_id sistem yang
first_name
last_name berkomunikasi dengan
date_of_birth . .
major sistem sebagai sumber
maupun pemakai
informasi
Entity Relationship Cardinality | Jumlah suatu objek yg
Diagram — iplici Manigum — mungkin diasosiasikan
g (‘ multiplicity of one MultIpIICIty g
Cardinality % % of one dgn objek entitas yg lain
berjumlah satu.

Entity Relationship Cardinality | Jumlah suatu objek yang
Diagram — maltiplcty of many | | Maximum — mungkin diasosiasikan
{ Multiplicity
Cardinality } of many dgn objek entitas yg lain

berjumlah banyak.
Entity Relationship Cardinality | Batasan partisipasi
Diagram — minimum  — dengan jumlah nol
g Multiplicity gan]
Participation >O— optional

\ optional
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Jenis Notasi / Lambang Nama Arti
Entity Relationship Cardinality | Batasan partisipasi
Diagram — e minimum — dengan jumlah satu
) Multiplicity
Paritcipation \ mandatory
mandatory
Entity Relationship Relationship | Setiap anggota entitas A
. Degrees —
Diagram — One to One hanya boleh
Relationship stdent sel berhubungan dengan satu
Degrees { : anggota entitas B, begitu
pula sebaliknya.
Entity Relationship Relationship | Setiap anggota entitas A
. Degrees —
Diagram — One o dapat berhubungan
Relationship o~ Many dengan lebih dari satu
Degrees = = anggota entitas B tetapi
tidak sebaliknya.
H— /
Entity Relationship Relationship | Setiap entitas A dapat
Diagram — Degrees  — berhubungan dengan
Many to
Relationship Many banyak entitas himpunan
Degrees entitas B dan demikian
shident course .
pula sebaliknya.
—=&
Referensi:

- Notasi/Lambang Entity Relationship Diagram dari John Vincent Carlis,
Joseph D. Maguire [1]
- Notasi/Lambang UML (Unified Modelling Language) dari College of

Natural science [2]
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