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ABSTRAK 

Learning Management System (LMS) adalah sebuah aplikasi penunjang kegiatan 

pembelajaran berbasis elektronik atau yang dikenal sebagai e-learning. Penelitian 

ini dilakukan untuk menganalisis penggunaan LMS Moodle terhadap pembelajaran 

anak-anak yang mengimplementasikan konsep pelatihan dan pengujian untuk mata 

pelajaran Matematika. Fitur-fitur utama yang disediakan pada aplikasi adalah 

penjelasan bahan materi, latihan soal setiap bagian bahan materi, dan pelaksanaan 

kuis untuk setiap materi. Secara teknis, pengguna aplikasi ini terbagi menjadi 

pengguna Admin, pengguna Teacher dan pengguna Student. Admin sendiri 

berperan untuk memasukkan materi, soal-soal latihan, dan soal kuis. Selain itu, 

Admin juga berperan untuk mengatur konfigurasi aplikasi dan menambah 

pengguna. Aplikasi pembelajaran ini sudah diujikan kepada beberapa anak-anak 

kelas 4 SD yang menjadi pengguna Student dengan hasil berupa data kuesioner dan 

data nilai. Pengujian yang dilakukan pada anak-anak dimulai dengan mengakses 

bahan materi dan mengerjakan soal-soal latihan, kemudian mengerjakan soal-soal 

kuis dan diakhiri dengan mengisi kuesioner. Hasil analisis pengujian T-Test 

terhadap data nilai tes tertulis sebelum pembelajaran menggunakan aplikasi dan 

data nilai kuis setelah pembelajaran menggunakan aplikasi menunjukkan tidak ada 

perbedaan signifikan antara kedua data nilai tes anak-anak tersebut. Meskipun 

demikian, 60% anak-anak mengalami peningkatan nilai setelah menggunakan 

aplikasi pembelajaran. Selain itu dari hasil kuesioner, aplikasi pembelajaran ini 

dinilai dapat membantu anak-anak untuk mengerti materi yang diujikan kepada 

mereka. Diharapkan dengan adanya penelitian ini, penggunaan LMS Moodle ini 

dapat membantu pembelajaran pada anak-anak. 

 

Kata kunci: E-learning, Learning Management System, Matematika, Moodle, T-

Test.   
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ABSTRACT 

Learning Management System (LMS) is an application to support learning activity 

on electronic based or well-known as e-learning. This research was done to analyze 

the using of Moodle as LMS towards children learning which implemented exercise 

and test concept for Mathematics lesson. Main features of the application are the 

explanation of the lesson, exercise question in every part of lesson, and quiz in every 

lesson. Technically, the user of this application is divided to Admin user, Teacher 

user and Student user. Admin has a role to input the lesson material, exercise 

questions, and quiz questions. Besides, Admin also has a role to configure the 

application and add user. This learning application had been tested to some 

primary children grade four as the Student user with the result in questionnaire 

data and score data form. The testing was begun with children accessing the lesson 

material and doing the exercises, then children doing the quiz and was ended with 

children filling the questionnaire. The T-Test analysis towards written test score 

before using learning application data and quiz score after using learning 

application data showed no significant difference between two of the children’s test 

score data. Nevertheless, 60% children gained score enhancement after using the 

learning application. Besides, from the questionnaire result, this learning 

application could help children to understand the lesson which was tested to them. 

By doing this research, the using of Moodle as LMS could help children’s learning. 

Key Word: E-learning, Learning Management System, Mathematics, Moodle, T-

Test.   
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