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ABSTRAK 

Koleksi busana yang dibuat berjudul “NOMOPHONBIA”, yang terinspirasi dari 

ketergantungan terhadap smartphone yang biasa disebut nomophobia.  Smartphone 

memberikan kepraktisan dalam melakukan banyak hal, namun efek buruk dari 

penggunaan smartphone yang berlebihan adalah menyebabkan kecanduan atau 

ketergantungan. Kecanggihan aplikasi-aplikasi smartphone yang membuat 

ketergantungan menginspirasi perancang untuk menuangkan dalam koleksi busana 

semi couture yang terbagi dari tingkat paling rendah sampai ke tingkat yang paling 

tinggi ketergantungannya, antara lain:  

a. GPS, weather, clock, notes, kalender, kalkulator. 

b. Telepon, SMS/email, chat, kontak, internet/wifi (koneksi). 

c. Games, kamera, video, film/TV, musik, buku. 

d. Social media (instagram, line, whatsapp, facebook, path, twitter dan youtube). 

Konsep rancangan dibuat dengan teknik manipulating fabric berupa laser cut dan 

digital printing yang diterapkan pada setiap look. Konsep tema tersebut berhubungan 

dengan buku Trend Forecasting Grey Zone 2017/2018 yaitu tema Digitarian dengan 

sub-tema Deformasi. Target market dari koleksi ini adalah wanita  yang berusia 22-

32 tahun dan memiliki karakter percaya diri, berani tampil beda, fashionable, dan 

modern. Profesi wanita tersebut sebagai selebriti, penyanyi, public figure, dan 

berkecimpung di dunia fashion. 

 

 

Kata kunci: futuristik, kaku, terikat, colorful. 
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ABSTRACT 

Collection of clothing made entitled "NOMOPHONBIA", which is inspired from the 

dependence on the smartphone called nomophobia. Smartphones give practicality in 

doing many things, but the bad effect of excessive smartphone usage is causing 

addiction or dependency. The sophistication of smartphone applications that create 

dependency inspired designer to pour in a semi-couture fashion collection which is 

divided from the lowest level to the highest level of dependency, including: 

a. GPS, weather, clock, notes, calendar, calculator. 

b. Phone, SMS / email, chat, contacts, internet / wifi (connection). 

c. Games, camera, video, movies / TV, music, books. 

d. Social media (instagram, line, whatsapp, facebook, path, twitter and youtube). 

The design concept is made by manipulating fabric technique in the form of laser cut 

and digital printing which is applied to every look. The concept of the theme relates 

to the book Trend Forecasting Grey Zone 2017/2018 namely Digitarian theme with 

sub-theme Deformation. Target market of this collection are women aged 22-32 

years old and has the character of confidence, dare to be different, fashionable, and 

modern. The women's profession as a celebrity, singer, public figure, and dabbling in 

the fashion world. 
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