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ABSTRAK 

 

“Deep Nightmare” merupakan koleksi busana semi-couture yang terinspirasi dari 

salah satu penghuni Palung Mariana yaitu ikan viperfish, yaitu ikan predator 

misterius yang hidup di dasar palung paling dalam sedunia, yaitu palung Mariana. 

Judul “Deep Nightmare” diambil dari bahasa  inggris yang berarti mimpi yang sangat 

buruk. 

Koleksi busana ini mengambil siluet asimetris palung Mariana. Koleksi ini menitik 

beratkan pada bentuk dan warna dari ikan viperfish. Siluet dan bentuk dari ikan ini 

saling bersangkutan dengan trend forecasting Grey Zone 2017-2018 dengan tema 

Cryptic dan sub-tema Silent Creature. 

Pada koleksi busana “Deep Nightmare” ini menggunakan warna hitam, biru gelap, 

silver, aksen merah, dan aksen emas. Warna hitam dan biru gelap menggambarkan 

karakteristik ikan viperfish yang hidup di dasar laut palung Mariana. Warna silver, 

aksen merah dan aksen emas menggambarkan ikan viperfish itu sendiri. 

Koleksi busana semi couture “Deep Nightmare” ini ditujukan untuk wanita berusia 

25 hingga 33 Tahun dan berprofesi sebagai aktris/pemain film. Koleksi ini dibuat 

untuk menunjang  karakter yang memiliki sifat misterius dan unik yang dapat 

digunakan pada stage production dalam dunia perfilman dan lain-lain. 
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ABSTRACT 

“Deep Nightmare” is a collection of semi-couture fashion inspired by one of 

inhabitants creature that lived in Mariana trench, is a viperfish. Viperfish is a 

mysterious predator that lives at the deepest sea trench in the world, Mariana trench. 

The word of “Deep Nightmare” is taken from English language, which means a very 

bad dream. 

This fashion collection have asymmetrical silhouette base from Mariana trench shape. 

Viperfish shape and their color become a focal point in this collection. silhouette of 

Mariana trench and the shape of the viperfish are related to trend forecasting Grey 

Zone 2017-2018 Cryptic theme, and Sillent creature sub-theme 

“Deep Nightmare” fashion collection using black, dark blue, silver,with a red and 

gold color. Black color and dark blue color describe the characteristic of viperfish 

who lives at the bottom of Mariana Trench. Silver, red and gold visualize the 

viperfish itself. 

Target market for semi-couture fashion collection “Deep Nightmare” are intended 

for women aged from 25 to 33 years old, that had a job as an actress. This collection 

is made for supporting mysterious and unique character in film production and others.  
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