ABSTRAK

Saat ini perkembangan desain interior dengan gaya industrial di Indonesia
terbilang cukup sering Kkita rasakan,dari mulai café, bar, showroom bahkan rumah
tempat tinggal pun kini sudah banyak yang mengusung gaya industrial,
penggunaan material — material solid seperti kaca, beton, batu bata dan besi yang
di ekspos dinilai menjadi tren yang wajib diikuti. Di Indonesia masih sedikit
showroom yang mengusung gaya ini, yang menjadikan showroom terlihat begitu
monoton dan kurang menarik. Indonesia merupakan salah satu Negara pengguna
kendaraan sepeda motor terbanyak di asia, sehingga desain showroom menjadi
salah satu faktor untuk menaikan nilai jual dan pemasaran kendaraan yang
bersangkutan.
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ABSTRACT

Currently, the development of interior design in the style of industrial in
Indonesia is quite often, from the café, bar, showroom even residential homes
are now carries the style of industrial, the use of materials - solid material such
as glass, concrete, brick and iron that exposure is considered to be a trend that
must be followed. In Indonesia there is not a lot that carries this style, which
makes the showroom looks so monotonous and unattractive. Indonesia is one of
the countries with highest motorcycle users in Asia, so the design of the
showroom becomes one of the factors to increase the value of sales and

marketing of the vehicles.

Keywords : Industrial, Interior, Showroom, Material

Universitas Kristen Maranatha



DAFTAR ISl

AB S T R A K L e i
ABSTACT ... .ot ettt et et e e et e e et e e et e e et e e e e e e e
DAFTAR IS5 e ii
DAFTAR GAMBAR. ... e, vi
DFETAR TABEL ... e viii
BAB | PENDAHULUAN. ... e 1
1.1 Latar Belakang Masalah.............oooiiiei i, 1
1.2 Identifikasi Masalah. ... 4
1.3 Ide & Gagasam Perancangan................c.cvereeneneneiiinaeananaianannns 4
1.4 Tujuan & Manfaat Perancangan................cccovieiiiienninieiiinennannnnn, 4
1.5 Ruang Lingkup Perancangan.............ccooouiiiiiiiiir i 4
1.6 Sistematika Penulisan................cooooiiii i 5
BAB Il PERANCANGAN SHOWROOM TRIUMPH MOTORCYCLE....... 7
2.1 Definisi SNOWF00M.......co oot e e st et et et e e e sse st eee s [
2.1.1 Sistem Display Area Pamer...........cooiiiiiiiiiiiie i 7
212 Materiale™ . ... e e B 9
213 WaNna...F........... Al ety L T 9
2. LA BENTUK ..ottt e 9
2. L5 LIghting... ... ooeeeiin e e e e i et e e e e, 9
2.1.6 Kebutuhan Akan Showroom Sebagai Media Pemasaran.................. 12
2.1.7 Pusat Modifikasi Kendaraan Roda Dua dan Showroom..................... 12
2.1.8 KBAMANAN. ..ttt e 12
2.2 Triumph Motorcycle ... ... e 13
2.3 Standar Ergonomi ShOWFro0m..........cocce oo vevieee e e e e e e, L7
2.4 IMIUSBUM. ... ettt et e e e e e e e e 20
2.5 Penjelasan KONSEP.......oiriiniiii i 22
2.6 StUdi Banding.......coouiinii e 23
2.6.1 Deus EXMaChina..........ooouiiiiiiii e 23
2.6.2 Troupe Industry Jakarta..............coooiiiiiiii e, 25
1

Universitas Kristen Maranatha



BAB Il PROGRAMING ... 27

3.1 DeSKIIPST PrOYEK. ....v e 27
3.2 ANAlISA SITE. ...t 27
3.2.1 AnalisaBangunan.............ooiiiiiii 27
3.2.2 Analisa Site Terhadap Lingkungan.................coooeiiiiiiiiiiiiienn.s 30
3.3 ANalisaUsSer [ FUNGSI. ... 31
3.3.1 1dentifikasi USEI ... ... e eeie s et et e et e et e e e et e et e e e 32
3.3.2 Bagan Aktifitas PENggQuUNa. ........coovenieriniiniiiiiiiieeiee e, 32
34 ANAlISA FUNQGSI. ...t e 35
AL FUNGSE PrOYEK. .. ce et e 35
A2 KeQIAtAN. ..ottt 35
3.4.3 Tabel Kebutuhan RUANG..........ccoiiiii i 36
344 JamOperasional....... ... 37
3.3.4.1 Showroom, Bengkel dan Galeri.................cooooiiii i, 37
3.3.4.2 Workshop, café dan bar........ooo o 37
3 D KON, . ottt 37
35.1KONSEP BeNtUK ... 37
3.5.2 KONSEP WM&, ... e ettt e e e et et e e et e e e e aneas 38
3.5.3konsep Material..........ccovoniniiiniii e 39
3.5.4 Konsep Pencahayaan............cooviuiiiiiiniiiiieiieeeieeee e, 39
3.5.5 Konsep Penghawaan............ccooueieoiiiiii e, 40
43
BAB 4 PERANCANGAN TRIUMPH MOTORCYCLE SHOWROOM.......
4.1 Konsep Perancangan.................oooiiiiiiiiiiiiii i, 43
4.1.1 Penerapan Konsep dan Tema Perancangan...................c.ocovenennn 43
4.2 PeranCan@an.......o.uueeieett et e et e 44
421 TampPaK. . ..o 44
4.2.2 General Layout.............co oo e iii i e e e e e e e veeeee e, 4D
4.2.3 Perancangan Area Khusus.............c.ooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee, 48
A.2.4 Prespektif .. .o 48
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN. ...ttt 53
iv

Universitas Kristen Maranatha



ST KeSIMPUIAN. ...t 53

S S ATAN . .., 53

DAFTAR PUSTAK A . ..ot e e, 54

JURN AL . .o e e, 55
\"

Universitas Kristen Maranatha



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Pie Chart @geS. .......ouviriire ittt et e 2

Gambar 1.2 Pie chart domisili..............oooiiiiiiiiii 2
Gambar 1.3 pie chart motorcycle brand ... 3
Gambar 1.4 Thruxton ClassSiC..........ccouvuiriiiiiiii e 3
Gambar 1.5Bonneville ... ..o 4

Gambar 2.1 Gerakan kepala manusia dalam bidang horizontal dan vertikal 8

Gambar 2.2 Sistem Keamanan .......ccoooi i 13
Gambar 2.3 Bonneville............oooiiiiii 14
Gambar 2.4 Bonneville T 100......oe i e 15
Gambar 2.5 Speed Triple ABS .......v e i e i e e eiiiee e e 15
Gambar 2.6 TIger EXPIOIer ........oveiieiii e e 15
Gambar 2.7 Rocker T ROAASLEr ........cvvieiiiiie e, 15
Gambar 2.8 Tiger 800 ABS ... 16
Gambar 2.9 Truxton Phantom .................. i 16
Gambar 2.10 Ergonomi jarak pandang optimal ...................ccieeiinin 17
Gambar 2.11 Ergonomi hubungan display/visual ...................coocoeeni. 18
Gambar 2.12 Ergonomi barang yang digantung ....................ocovenennnn. 19
Gambar 2.13 : Ergonomi sirkulasi orang yang optimal ........................ 20
Gambar 2.14 : Display motor deus ex machina ..............cccoeevevininnnn... 23
Gambar 2.15 : Display aksesoris dan apparel deus ex machina .............. 24
Gambar 2.16 : Display motor deus ex machina .........................oeeeeee. 24
Gambar 2.17 : Display motor deus ex machina .................cceceenennnn... 24
Gambar 2.18 Troupe Industy Jakarta ..., 25
Gambar 2.19 Troupe Industy Jakarta ...............ccoooeiiiiiiiiiiiiiins 25
Gambar 2.20 Troupe Industy Jakarta ...............ccoooeiiiiiiiiiiiiieias 26
Gambar 3.1 Tampak Bangunan Dari JI.IR.H.Juanda ........................... 28
Gambar 3.2 Tampak Bangunan Dari JI.Surya sumantri ........................ 29
Gambar 3.3 Akses Masuk Dari JI. Surya Sumantri 29
Gambar 3.4 Tapak Lokasi Bangunan ..............ooeviiiiiiiiiiniiiiineeiiennns 30
Vi

Universitas Kristen Maranatha



Gambar 3.5 Tapak Lokasi Bangunan Terhadap Lingkungan................... 30

Gambar 3.6 bentukan yang digunakan ................ocoiiiiiiiiii 38
Gambar 3.6 Warna yang digunakan ................cooiiiiiiiiiiie, 38
Gambar 3.7 Material yang digunakan ... 39
Gambar 3.8 Pencahayaan yang digunakan ................ccooeiiiiiiininnnn 40
Gambar 3.9 Penghawaan yang digunakan .....................ccoeeveiiiinin. 41
Gambar 4.1 Tapak Lokasi Bangunan ..............c.ccociviiiiiiiiiieee. 44
Gambar 4.2 1st FIoor aXoNOMEtriC .....ocvueniniiniiiiiiiiieiieeeeeiene 45
45
Gambar 4.3 Mezzaning axonOmMEtrC .........c.vvevieereiiieeeeeeeneeeeenenenns
Gambar 4.4 2nd FIoor @xonometric .........cciivieeeieeii i 46
Gambar 4.5 3rd Floor AXONOMELriC ..........cooiiiiniiiiieeee e, 47
Gambar 4.6 Axonometric Special ............ccoooiiiiii 48
Gambar 4.7 RE SNOWIOOM ... ...t ettt et et et e e ete e eaaneaas 49
Gambar 4.8 Prespektif Special Area ..........c.oovviiiiiiiiiiiiiiii e 49
50
Gambar 4.9 Showroom Honda BigWingbike ........................is
Gambar 4.10 Lobby area ........coovviiiiiiiiiiiiee e 50
Gambar 4.11 RetAI @rea ......oeouiuie ittt abea e 51
Gambar 4.12 Dealing area refereces ........ccovvvviiiiiiiiiiiiiieieeien, 51
Gambar 4.13 Dealing @rea ... ... ...cccoeueniirini e 52
DAFTAR TABEL
Tabel 3.1 Tabel fungsi ruang .............oooiiiiiiii e, 36
vii

Universitas Kristen Maranatha



