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ABSTRAK 

Proyek perancangan Tugas Akhir ini adalah perancangan sebuah bioskop anak yang 

diberi judul “PERANCANGAN INTERIOR BIOSKOP ANAK DENGAN KONSEP 

JOURNEY TO THE COLOURFUL LIFE”. Indonesia telah mengalami globalisasi 

dan perkembangan kemajuan teknologi informasi yang cukup cepat. Film merupakan 

salah satu media komunikasi yang dinilai efektif untuk menyampaikan suatu pesan 

kepada penontonnya, seperti pesan pendidikan, hiburan , maupun informasi. Fasilitas 

bioskop yang ada di Bandung saat ini mayoritas masih hanya untuk dewasa saja 

sedangkan fasilitas bioskop yang dikhususkan untuk anak sendiri masih minim dan 

tentunya memiliki treatment yang berbeda.  

 

Lokasi perancangan bioskop anak ini berada di Mall Festival Citylink, Jalan Peta , 

Bandung dengan luas ±2019 m
2
. Tujuan utama dari perancangan ini adalah untuk 

mengajak seluruh anak- anak di Indonesia terutama di Bandung untuk dapat 

menonton film yang sesuai dengan usia dan karakteristik anak, yaitu aktif dan 

edukatif. Target user dalam perancangan ini adalah anak- anak usia 3-17 tahun. 

 

Konsep desainnya dirancang sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan anak pada 

usianya (edukasi). Oleh karena itu konsep Journey to the Colourful Life  pun tercipta 

dengan menerapkan desain yang tematik pada setiap ruangannya. Journey di sini 

berarti perjalanan yang biasa dapat orang tempuh, yaitu darat, laut, dan udara. Pada 

area luar teater, seperti lobby dan mini café desainnya menerapkan tematik 

pantai/laut dan taman. Sedangkan pada area dalam setiap theaternya menerapkan 

konsep berbeda yaitu hutan untuk mencerminkan perjalanan darat, angin untuk 

pencerminan perjalanan udara, dan air untuk pencerminan perjalanan laut. Dengan 

demikian diharapkan dari menonton di bioskop ini dapat memberikan sarana 

refreshing , memenuhi kebutuhan anak maupun edukasi yang tercipta melalui 

perancangan desain interiornya. 

 

Kata Kunci : anak, bioskop, perjalanan, colorful,  edutainment 
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ABSTRACT 

This final project entitled “KID CINEMA with JOURNEY TO THE COLORFUL 

LIFE”  is a kids movie theatre interior design. Indonesia has a fast globalization and  

information technological effect now a days. Film is one of a communication media 

that is considered effective to bring a message to the audience, such as educational, 

entertainment, and information. Today’s cinema facilities in Bandung mostly is just 

for adults only, while cinema facilities which dedicated to children are still minimal 

and thus has a different treatment. 

 

This kid cinema located in Mall  

Festival Citylink, Peta Street , Bandung which has  ±2019 m
2
 wide. The first aim of 

this project  is to let all children in Indonesia especially in Bandung to watch films 

that suitable for their age and characteristic (active and educative). User target is for 

children between 3-17 years old. 

 

The design concept is designed by following children’s characteristic and necessity 

(education). Therefore, the Journey to the Colorful Life is chosen to bring a thematic 

design for each area. Journey means the usual trip that can be reached by through 

land, sea, and air. In the outside theater area, such as lobby and mini café, applied a 

beach and garden the thematic design. Meanwhile, in the theater area, designer 

applied a different concepts, such as forest for road trip, wind for travel in the air, 

and water to reflect a sea journey. So, this project is expected to people who entered 

or watch in this cinema can bring a refreshing side, provides children’s necessity and 

education through the interior design. 

 

Keywords : children , cinema, journey, colorful, edutainment 
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