
 

 

ABSTRAK 

PERANCANGAN TOKUSATSU CENTER DENGAN TEMA URBAN 

 

Oleh : 

I Putu Gede Sanchia Janitra (1263081) 

Abstrak -  Tokusatsu merupakan genre film live action superhero yang di buat di Negara 

Jepang, namun pada tahun 90’an Tokusatsu mulai masuk ke Negara Indonesia dan disambut 

hangat oleh anak-anak pada era tersebut,  hingga sekarang Tokusatsu memiliki banyak 

penggemar dari berbagai kalangan hingga terbentuknya komunitas Tokusatsu yang lebih 

dikenal dengan KOMUTOKU. Namun walaupun Komutoku adalah salah satu komunitas 

yang cukup besar di indonesia khususnya di bandung, komunitas tersebut masih belum 

memiliki wadah agar komunitas tokusatsu dapat berkarya dan dapat dikenal oleh kalangan 

umum. 

Berangkat dari cerita komunitas tokusatsu, tulisan ini mengangkat perancangan Tokusatsu 

Center yang bertemakan Urban dengan memadukan industrial dengan cirikhas dari Tokusatsu 

ke dalam bangunan Tokusatsu Center. Penulis mencoba bagaimana cara memadupadankan 

hal tersebut dengan bagaimana cara membuat suatu pusat komunitas dengan menggabungkan 

cirikhas tersebut. 

 

Kata kunci : Industrial, Menegangkan, Rusak, Tokusatsu Center, Urban 

ABSTRACT 

DESIGNING TOKUSATSU CENTER WITH URBAN THEME 



 

 

 

By: 

I Putu Gede Sanchia Janitra (1263081) 

Abstract - Tokusatsu is a genre of live action superhero film made in Japan, but in the 90's 

Tokusatsu began to enter the country of Indonesia and was warmly welcomed by the children 

of that era, until now Tokusatsu has many fans from various circles until the formation 

Tokusatsu community better known as KOMUTOKU. However, although Komutoku is one 

of the big enough community in Indonesia especially in bandung, the community still does 

not have a container so that the tokusatsu community can work and can be known by the 

general public. 

Starting from the tokusatsu community story, this article elevates the design of the Urban-

themed Tokusatsu by combining the industry with the characteristic of Tokusatsu into the 

Tokusatsu Center building. The author tries how to mix and match it with how to create a 

community center by combining the characteristic. 
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