ABSTRAK

Musik telah menjadi bagian hidup dari semua orang. Salah satu jenis musik yang populer
dan disukai oleh banyak orang adalah jenis musik rock yang seiring dengan
perkembangannya melahirkan jenis musik metal. Musik rock dan metal memiliki banyak
penggemar di Indonesia, namun jenis musik ini memiliki image buruk di mata masyarakat
dikarenakan dianggap jenis musik yang keras dan anarkis. Penggemar dan komunitas musik
rock dan metal pun tidak mampu untuk menjadi populer di masyarakat dikarenakan belum
adanya sarana dan prasarana yang mampu mewadahi kegiatan mereka. Oleh karena itu
Museum Musik Rock dan Metal ini didesain dengan memiliki tujuan untuk memberikan
fasilitas bagi para penggemar jenis musik tersebut dan juga menjadi sarana untuk
memperkenalkan jenis musik rock dan metal di masyarakat.

Dalam perancangan sebuah fasilitas yang mampu menjawab kebutuhan tersebut maka
diperlukan sebuah konsep yang dapat memperlihatkan karakteristik dari musik rock dan
metal, oleh karena itu perancangan Museum Musik Rock dan Metal ini dilakukan dengan
menggunakan konsep Born To Be Wild karena konsep ini dianggap bisa mewakili sifat musik
rock dan metal, yaitu Kuat, ekspresif, dan bebas. Konsep ini pun didukung oleh tema Rythm
atau ritme yang diterapkan dengan penciptaan suasana yang sesuai dengan ritme jenis musik
dari koleksi yang dipamerkan dalam area pajang dalam museum tersebut sehingga
menghasilkan desain yang semi tematik di tiap area. Konsep dan tema tersebut akan
ditampilkan dalam tiga ruang utama yang akan dirancang secara khusus, yaitu lobby-lounge,
rock n roll display area, dan punk display area. Ketiga ruangan tersebut dianggap mampu
merepresentasikan rancangan interior dalam Museum Musik Rock dan Metal.

Setelah perancangan dilakukan, dapat disimpulkan bahwa untuk merancang sebuah museum
yang memiliki karakteristik musik rock dan metal dapat dilakukan dengan cara
pengaplikasian sifat dari jenis musik tersebut-kuat, ekspresif, dan bebas-ke dalam ketujuh
elemen interior dari museum tersebut. Museum tersebut dirancang dengan harapan dapat
memfasilitasi komunitas penggemar musik rock dan metal dan memberikan fasilitas bagi
masyarakat luas untuk lebih mengenal jenis musik tersebut
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ABSTRACT

Music has become a part of everyone’s /ife. One type of music that is popular and liked by
many are rock music that along with its development gave birth to metal music. Rock and
metal music has a lot of fans in Indonesia, but this types of music has a bad image in public’s
eyes because they are considered as hard and anarchic types of music. The fans and the
community of rock and metal music were not able to become popular in public due to the
lack of facilities and infrastructure that can accommodate their activities. Therefore Rock
and Metal Music Museum is designed with a purpose to provide facilities for fans of this type
of music and also a means to introduce the type of rock and metal music in the community.

The design of the Museum of Rock and Metal Music use a concept called Born To Be Wild
because this concept is considered to be able to represent the natures of rock and metal
music, which are strong, expressive, and free. This concept is also supported by the theme
Rythm that is taken from the style of beats in a music that is applied to create an atmosphere
that matches the rhythm of the a type of music from the collection that are being displayed
in a certain display area in the museum to give semi-thematic feeling in each area. The
concept and theme will be applied to a selected three main rooms that will be designed
specifically, which are the lobby-lounge, rock n roll display area, and punk display area.
This three room is considered to be able to represent the interior design in the Museum of
Rock and Metal Music.

After the design of the Museum of Rock and Metal Music can be concluded that many aspects
that must be considered in the design, especially the storyline, flow of circulation, and display
system of collectibles. After going through the design process, finally the interior design of
Rock and Metal Music Museum can be completed as good as possible.
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