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ABSTRAK 

Saat ini orang enggan membawa-bawa uang tunai dengan alasan kepraktisan 

dan keamanan. Perkembangan teknologi memungkinkan penggunaan kartu yang dapat 

menyimpan sejumlah nilai uang. Di Indonesia perkembangan tersebut belum didukung 

dengan perkembangan penggunaan mesin penjual yang dapat mendukung penjualan 

secara otomatis menggunakan kartu.  

Perancangan ini bermaksud untuk memberikan kemudahan dalam 

bentransaksi seperti pembelian minuman secara otomatis. Alat yang diwujudkan 

mampu menyediakan 3 macam jenis minuman yang dapat dibeli dengan harga yang 

bervariasi dengan menggunakan kartu RFID berisi nilai uang. Komponen utama dalam 

perancangan alat adalah Arduino Uno, RFID Reader, Motor Servo, dan basis data. 

Alat yang sudah diwujudkan memberikan hasil yang cukup memuaskan 

dengan dapat melakukan transaksi dengan baik. Alat dapat menyajikan minuman yang 

dipilih dengan benar. Hasil percobaan alat selalu menyajikan minuman yang sesuai 

dengan permintaan.  

 

Kata kunci: Arduino Uno, RFID reader, basis data 
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ABSTRACT 

Today, people are reluctant to carry cash because of practicality and security 

reasons. Technological developments allow the use of the cards that can store a certain 

amount of monetary units. In Indonesia such developments have not been supported 

with the development of the use of automatic vending machine that can support the sale 

of goods using such a card. 

This design intends to provide easier goods transaction, such as the purchase 

of drinks using automatic device. The device is implemented to be able to provide 3 

kinds of drinks with varied prices those can be purchased by using RFID cards 

containing differentiated data. The major components of the device are Arduino, RFID 

Reader, Servo Motors, and database system. 

The device have been implemented with satisfactory results by being able to 

conduct transactions properly. The experimental results of the device can always 

present drinks according to the user request. 

Keywords : Arduino Uno, RFID reader, database.   
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