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ABSTRAK 

XYZ adalah website media hiburan online berbasiskan UGC (User 

Generated Content). Website ini memungkinkan penggunanya untuk berbagi 

gambar atau video dari media sosial. Setiap konten yang dibagikan oleh pengguna 

akan dimoderasi terlebih dahulu oleh seorang moderator, sebelum konten 

ditampilkan di halaman utama website. 

Namun penerapan UGC pada website XYZ masih kurang efektif,  dimana 

belum adanya fitur yang memberikan kesempatan kepada pengguna untuk saling 

berinteraksi. Selain itu dari segi akses kontrol, saat ini administrator dan 

moderator mempunyai hak akses yang sama. Hal itu menimbulkan kerentanan 

terhadap keamanan website, karena moderator dapat melakukan akses kepada 

fungsionalitas yang seharusnya hanya dapat diakses oleh seorang administrator. 

Oleh karena itu, pada penelitian ini dikembangkan sebuah website dengan 

penerapan konsep UGC yang lebih memberikan kesempatan kepada pengguna 

untuk saling berinteraksi, dengan menambahkan fitur sistem follow, user feeds, 

sistem komentar dan sistem notifikasi,  serta ditambahkan juga penanganan role 

akses untuk seorang moderator dan administrator. Website dikembangkan dengan 

menggunakan framework PHP Laravel. Serta alat bantu pemodelan sistem 

menggunakan UML diantaranya usecase diagram, activity diagram, dan class 

diagram. Dan rancangan dan implementasi database menggunakan ER diagram 

dan Mysql.  
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ABSTRACT 

 

XYZ is an online entertainment media sites based on UGC (User 

Generated Content). The site allows users to share pictures or videos from their 

social media. Any content shared by users will be moderated by a moderator, 

before the content is displayed on the main page of the website.  

However, the implementation of the UGC on this site is still less effective, 

where the lack of features that allow users to interact each other. Also in terms of 

access control, currently administrators and moderators have the same 

permissions. This poses a problem with website security, moderators can access 

functionality that must be only accessed by an administrator. 

Therefore, in this research has been developed a website with more 

efficient implementation  of  UGC concept  by adding a more features like follow 

system, user feeds, comments system and notification system , and also handling 

access role for a moderator and administrator. Website developed using the PHP 

framework Laravel. And system modeling tools using UML include usecase 

diagrams, activity diagrams, and class diagrams. And the design and 

implementation of the database using ER diagrams and Mysql. 
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