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ABSTRAK 
 

 
Kambing Soon merupakan salah satu bidang usaha yang bergerak di bidang tempat makan 

yang beralamat di Jln. Ir. H. Juanda 420 Dago , Bandung. Kambing Soon memiliki tagline 

“We Serve the Best Lamb in Town”. Sesuai tagline  tersebut bisa diketauhi bahwa Kambing 

Soon menjual makanan yang berbahan dasar dari kambing, tapi tidak hanya berbahan dasar 

kambing saja, seperti ayam ataupun sapi pun tersedia di Kambing Soon dengan rasa yang 

tidak kalah enaknya. Tempat makan ini juga memiliki konsep yang menarik, yaitu dengan 

konsep “Movie” jadi akan diputar film-film favorit dan seru pada projector yang tersedia. 

Kata kunci: Aplikasi berbasis android, restoran, mobile, pemograman java, MySQL.
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ABSTRACT 
 

 
KambingSoon is business field Engaged in Field Place Eating located at Jln. Ir. H. Juanda 

420 Dago, Bandung. Immediately goat has the tagline "Serving our best Lamb in the city". 

The corresponding tagline can diketauhi that Ram Soon Sell-based FOOD The Basics Of 

goats, BUT NOT Just made from goat basis Saja, such as chicken or cow's Number: 

Available in Ram Immediately WITH NO Lost Its taste delish. Places to Eat singer Also 

has the concept is interesting, Namely WITH concept "Movies" So you want to play movies 

favorite movies and is better ON the projector Yang Number: Available. 

Keywords: Android Application, restaurant, mobilr, Java Programming, MySQL 

Database. 
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Jenis Notasi/ Lambang Nama Arti 

BPMN 2.0 

 

Start Titik awal dari proses 

 

 

Intermediate 

Terletak diantara Start 

dan End, 

mempengaruhi alur 

proses tetapi tidak 

akan memulai atau 

memghentikan proses 

 

 

 

End Titik akhir dari proses 

 
 

Sequence 
Urutan atau alur 

proses 

  Message 
Alur pesan antara dua 

entitas 

  Association 
Alur data atau 

informasi 

 
 

Activity 
Mewakili berbagai 

kegiatan 

 

 

Gateway 

Tindakan arus urutan 

atau memainkan salah 

satu dari dua peran 

 

 

Pool 
Mengandung 

setidaknya satu Pool 

 

 

Lane 

Pool yang dibagi 

menjadi sun 

Swimlanes 
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ERD 
 

Entity 
Sesuatu yang unik, 

nyata dan berbeda 

 

 

Relationship 

Mengubungkan antara 

entitas satu dengan 

yang lain 

 
 

Attribute 
Mendefinisikan 

entitas 
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