
 

vi 
Universitas Kristen Maranatha 

ABSTRAK 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah menganalisis dan merancang sebuah aplikasi 

penjualan, pembelian, dan inventori yang dapat membantu dalam pembuatan 

laporan yang dibutuhkan dalam menyelesaikan masalah yang dihadapi 

perusahaan. Metode yang digunakan dalam perancangan aplikasi ini adalah 

metode pengumpulan data dengan mengadakan wawancara dengan pihak 

perusahaan serta menganalisis dokumen yang diperoleh dari perusahaan.Metode 

analisis yang digunakan adalah mengidentifikasi masalah dalam perusahaan yang 

masih menggunakan sistem manual. Melalui beberapa tahapan dan metode dalam 

pembuatan sistem informasi penjualan, pembelian,dan inventori maka sistem yang 

akan dibuat akan berjalan dengan maksimal. Untuk itu sistem ini dibuat sesuai 

dengan penjualan dan pembelian yang ada pada digital printing Deplot. Sistem ini 

akan membahas tentang fitur penjualan, pembelian, dan inventori. Sistem ini 

dibuat untuk membantu mengetahui fitur bahan baku yang ditambahkan pada 

aplikasi ini agar pada saat melakukan pembelian mengatahui jumlah bahan yang 

akan dibeli. 

 

Kata kunci: Data, Aplikasi, Inventori, Penjualan, Pembelian, Sistem. 



 

vii 
Universitas Kristen Maranatha 

ABSTRACT 

The purpose of this study is to analyze and design an application sales, purchases, 

and inventory that can assist in making the required reports in solving problems 

faced by the company. The method used in the design of this application is a 

method of data collection by conducting interviews with the company and analyze 

documents obtained from the company. The method of analysis used is to identify 

problems in companies that still use the manual system. Through several stages 

and methods in making information systems sales, purchases, and inventory then 

the system to be created will run with the maximum. For this system is made in 

accordance with existing sales and purchases in digital printing Deplot. This 

system will discuss about features of sales, purchases, and inventory. This system 

is made to help know the raw material features that are added in this application 

so that at the time of making purchasing mengatahui amount of material to be 

purchased. 

Keywords: Data, Aplication, Inventory, Purchase, Sales, System. 
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