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ABSTRAK 

 

 Sistem penilaian otomatis sudah terbukti efektif dalam kompetisi 

pemrograman. Sistem akan menilai secara langsung secara cepat dan tepat. Maka 

dari itu sistem penilaian otomatis juga perlu dikembangkan agar dapat dipakai 

untuk keperluan sehari-hari seperti penilaian untuk kode sumber mata kuliah. 

Sistem penilaian otomatis dapat membantu meringankan dan membuat pekerjaan 

untuk memeriksa kode sumber menjadi lebih cepat. Tetapi kelemahan dari sistem 

penilaian otomatis adalah sangat mungkin terjadinya tindak plagiarisme terutama 

untuk sistem penilaian otomatis yang berbasis situs web. Sistem penilaian 

otomatis yang akan dibuat memiliki fitur tambahan yaitu pendeteksi plagiarisme. 

Kode sumber akan diuji menggunakan algoritma Rabin karp. Aplikasi dibagi 

menjadi 2 yaitu untuk pengguna dan administrator. Aplikasi untuk pengguna 

hanya dapat mengirimkan kode sumber saja. Aplikasi untuk administrator dapat 

menerima kode sumber yang dikirmkan pengguna dan melakukan penilaian. 

Terdapat 3 bahasa pemrograman yang dapat diterima yaitu Java,C dan Python 

beserta 2 tipe penilaian yaitu dapat melakukan  toleransi kesalahan dan yang tidak 

dapat. Fitur plagiarisme akan mengubah kode sumber yang memiliki bahasa 

program Java menjadi bytecode, sedangkan bahasa pemrograman C dan Python 

akan menjadi bahasa assembly. Bahasa tingkat rendah dapat meminimalisir 

kesalahan secara semantik. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, terbukti 

metode deteksi plagiarisme dengan menggunakan algoritma rabin karp lebih 

efektif menguji kode sumber bytecode atau assembly daripada kode sumber 

berupa teks yang mengandung banyak ambiguitas.  

  

 

Kata Kunci: Sistem penilaian otomatis, Kode sumber, Plagiarisme, Algoritma 

Rabin karp, Bytecode, Assembly.  
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ABSTRACT 

 

Autograder has been proven to be effective in programming competition. 

The autograder will directly assess quickly and accurately. Therefore autograder 

also needs to be developed that can be used for everyday purposes such as 

assessment for the source code of the course. Because of the automatic scoring 

system can help alleviate and cause the jobs to inspect the source code to be 

faster. But the weakness of the autograder is very possible to occurrence of acts of 

plagiarism, especially for autograder based with websites. Autograder that will be 

made have the additional features of detecting plagiarism. With Rabin karp 

algorithm to test the similarity of the existing source code. Application is divided 

into two,users and administrators. Applications for the users can only send the 

source code only. Applications for the administrator can receive the source code 

being sent users and make an assessment. There are 3 programming languages 

that can be accepted, that is Java, C, and Python as well as two types of 

assessment that can tolerate errors and can’t tolerate. Plagiarism features will 

translate the source code that has the Java programming language into bytecode, 

while the C programming language and Python will translate into assembly 

language. Low level programming language used to minimize errors in the 

semantics. Based on the research that has been done, proven methods of 

plagiarism detection using Karp rabin algorithms has more effectively test the 

source code or assembly bytecode instead of source code in the form of text that 

contains many ambiguities. 

 

Kata Kunci: Autograder, Source code, Plagiarism, Rabin karp, Bytecode, 

Assembly.  
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